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Uwagi

Oswiadczenie o zgodnosci z przepisami Federalna Komisja
Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujgcych dwéch warunkow:

* Urzadzenie to nie moze powodowaé zadnych szkodliwych zaktocen i

* Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia,
wigcznie z zakidceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaly ustanowione w celu zapewnienia
wilasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowac
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w
razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac
zaktocenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,
ze zakidcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie
wplywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez
wylaczenie i wiaczenie urzadzen, uzytkownik powinien sprobowac
samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej
nastepujacych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.
e Zwiekszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z ré6znych
obwodow.

» Skonsultowanie sie z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.
Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emis;ji
zaktocen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskga norma ICES-003.
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Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

Przed skonfigurowaniem przenosnego monitora dotykowego nalezy
uwaznie przeczyta¢ catg dokumentacje zawartg w opakowaniu.

Aby zapobiega¢ zagrozeniom zwigzanym z pozarami lub porazeniem
pradem elektrycznym, nigdy nie nalezy wystawia¢ tego przenosnego
monitora dotykowego na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie prébowac¢ otwierania obudowy przeno$nego monitora
dotykowego.

Przed uzyciem tego przenosnego monitora dotykowego nalezy sie
upewnic, ze sg prawidtowo podtgczone wszystkie przewody oraz ze
nie sg uszkodzone przewody zasilajgce. Po wykryciu jakiegokolwiek
uszkodzenia nalezy jak najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie
umieszczaé tego przeno$nego monitora dotykowego w jakimkolwiek
miejscu w ktérym moze dojs¢ do zawilgocenia urzadzenia. Umiesci¢
ten przeno$ny monitor dotykowy na stabilnej powierzchni.

Nigdy nie nalezy wpychac¢ zadnych obiektow ani nie nalezy wlewac
jakichkolwiek ptynéw do szczelin w obudowie przenosnego monitora
dotykowego.

W przypadku problemoéw technicznych z tym przenosnym monitorem
dotykowym nalezy sie skontaktowa¢ z wykwalifikowanym technikiem
serwisu lub ze sprzedawca.

Ten Przenosny monitor dotykowy jest zasilany przez port USB, zgodny
z obwodem LPS i SELV zgodnie z normg IEC60950-1:2005.

NIE wrzucac¢ produktu do ognia

NIE uzywa¢ monitora w poblizu urzadzen grzewczych lub w miejscach,
w ktorych istnieje prawdopodobienstwo wystgpienia wysokich
temperatur

Trzymac¢ monitor z dala od ostrych obiektéw
NIE kta$¢ obiektéw na monitorze



Dbanie i czyszczenie

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd. Oczys$¢ powierzchnie
monitora pozbawiong luznych widkien, nie szorstkg szmatka.
Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usunaé¢ szmatkg zwilzong w
tagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ $rodkéw czyszczgcych zawierajacych alkohol lub
aceton. Nalezy uzywac srodek czyszczacy przeznaczony do
czyszczenia ekrandéw LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwa¢ srodkiem
czyszczacym bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sie do
wnetrza monitora i spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wys$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowac nalezy skontaktowac¢ sie z dostawcg lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

/;\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajgca odniesieniu obrazen

podczas wykonywania zadania.

'.\ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu

komponentéw podczas wykonywania zadania.

R WAZNE: Informacija, ktérg NALEZY wzig¢ pod rozwage w celu

dokonczenia zadania.

%f UWAGA: Wskazoéwki i dodatkowe informacje pomocne w

dokonczeniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujgce zrodta.

1.

Strony sieci web ASUS

Ogolnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzgdzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.


http://www.asus.com

Vi

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Ssrodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementéw jak réwniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegoétowe informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajdujq sie na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Uwaga

Sugerujemy uzywanie dotgczonego pidra lub rysika, ktéry miesci sie w
otworze w rogu, jako prostej podstawy do monitora.

Zachowaj co najmniej 10 cm (4 cale) dtugosci piéra z tytlu monitora, aby
zapewnic jego stabilizacje.

Nalezy pamietac, ze dostarczone pioro nie jest rysikiem.



http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie tego przenosnego monitora dotykowego
ASUS®!

Najnowszy przenosny monitor dotykowy ASUS zapewnia doskonatg
mobilnos¢ i utatwienie w codziennym zyciu, poprawiajac codzienne
korzystanie i styl.

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg si¢ nastepujace elementy:
Przenosny monitor dotykowy

Instrukcja szybkiego uruchomienia

Karta gwarancyjna

Przewod USB typu C

Inteligentna obudowa

Adapter USB typu C do typu A

Kabel Micro HDMI do HDMI

Pidro dotykowe

AN NI N N NI N W IR N

Zasilacz

R +  Jesli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Dotaczone pidro nie jest uwzglednione w gwarancii.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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1.3 Wprowadzenie do monitora

1.31 Widok od przodu oraz instrukcje dotyczace tadowania

Menu
Close

Glosnosé

Wybér wejscia

Urzadzenie
wejsciowe

o— G = 0
00

1. Otwdr na piéro
» Uzyj dofaczonego pidra, aby wsung¢ je do otworu — monitor moze stac
bezposrednio na tej podstawie, bez inteligentnej obudowy.
2. Przycisk zasilania / dioda LED zasilania
+ Nacisnij ten przycisk, aby wigczyé/wytaczy¢ monitor, jezeli jest
podtaczony do odpowiedniego zrodta.
» Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Niebieski WEL./Tryb gotowosci
Ciemny I WYL,

Czerwony I Tryb tadowania
Zielony I Zakonczono fadowanie

3. 5-kierunkowy przycisk

* Nacisnij centralny przycisk, aby przejs¢ do menu ekranowego, jezeli
monitor jest podtaczony do odpowiedniego zrodta.

*  Przytrzymaj dtuzej centralny przycisk, aby szybko sprawdzi¢ procent
natadowania baterii, nawet gdy urzadzenie jest wytaczone.

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



4. Gniazdo Micro-HDMI

Podigczenie komputera kablem Micro-HDMI.

5. Port USB typu C

Uzywany do poditgczania odpowiedniego zrodta, np. komputera lub
telefonu komoérkowego, do monitora, jezeli ma ono dos¢ energii

Uzywany do tadowania baterii, gdy monitor jest wytaczony

Zasilanie do 9 V przy 2 A 18 W, obstuga wejscia sygnatu, maksymalna
rozdzielczo$¢ 1920 x 1080 przy 60 Hz

WAZNE:

*  Przed pierwszym uzyciem nalezy fadowaé monitor przez 4 godziny

+ Uzywaé wytgcznie dotgczonego zasilacza i przewodu USB do
tadowania monitora. Uzycie innego zasilacza i przewodu moze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

OSTRZEZENIE: Zasilacz moze sie nagrzewaé¢ podczas

uzycia. NIE zakrywa¢ zasilacza i trzymac go z dala od ciata po
podiaczeniu do zrodta zasilania. Jezeli urzadzenie stanie sie
nietypowo gorace, odtacz przewod USB od urzadzenia i wyslij je z
zasilaczem oraz przewodem do wykwalifikowanych pracownikow
serwisowych firmy ASUS

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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1.3.2  Funkcja QuickFit

Funkcja QuickFit zawiera dwa wzorce: (1) Siatka (2) Rozmiar zdjecia.

1. Wazor siatki: Wspomaga projektantow i uzytkownikow w organizacji
zawartosci i uktadu na stronie i osiggnieciu spdjnego wygladu i
odczucia.

Siatka wyréwnania 1 zostanie automatycznie obrécona, jezeli
automatyczne obracanie jest wigczone.
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R »  Funkcja automatycznego obracania dziata tylko w systemie operacyjnym
Windows po zainstalowaniu oprogramowania DisplayWidget.

Alignment Grid2

2. Rozmiar zdje¢: Udostepnia fotografom i innym uzytkownikom
doktadny widok i edycje na ekranie zdje¢ w rozmiarze rzeczywistym.

4%6) Bx5

1-4 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



21 Pozycje stojace monitora

Dzieki inteligentnej obudowie mozna postawi¢ monitor w kilku réznych
pozycjach.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT 21
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2.2 Laczenie monitora USB z systemem

lub
° i

(C) lub

USB (For touch function)

@ lub

Rozdziat 2: Ustawienia



Przed potaczeniem z telefonem Android, nalezy pobra¢ aplikacje
“ZenScreen Touch” w Google Play Store lub na stronie internetowe;j
ASUS. Ta aplikacja perfekcyjnie dopasowuje punkty wielodotyku pomiedzy
monitorem ZenScreen™ Touch i telefonami Android. Po uruchomieniu,
mozna bezposrednio uzywac i sterowaé aplikacjami telefonu na MB16AMT.

R *  Funkcja dotykowa MB16AMT jest dostepna wytacznie wtedy, gdy telefon
Android oferuje/obstuguje funkcje wielodotyku HID. Nalezy sprawdzi¢, czy
producent telefonu udostepnia swoje funkcje.

Jezeli komputer nie obstuguje interfejsu typu C, ale tylko interfejs USB 3.0,
najpierw zainstaluj oficjalny sterownik ze strony ASUS.

Upewnij sie, ze przewdd USB typu C i adapter typu C do typu A jest
podtaczony pomiedzy monitorem USB i systemem.

R *  Sprawdz witryne firmy ASUS, aby uzyskac¢ informacje o najnowszych
sterownikach i oprogramowaniu DisplayWidget.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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2.3 Informacje

Poniewaz ten produkt oraz dotgczona inteligentna obudowa zawiera
magnes w konstrukgiji, istnieje potencjalne ryzyko uszkodzenia dyskéw
twardych komputera i obiektow wrazliwych na dziatanie magnesu.

Upewnij sie, ze produkt nie znajduje sie bezposrednio na komputerze,

gdy komputer jest w uzyciu (wigczone zasilanie lub tryb gotowosci). W
przeciwnym wypadku moze mie¢ to wptyw na dysk twardy, czego skutkiem
bedzie trwata utrata danych. Moze tez doj$¢ do wytaczenia wyswietlacza
komputera ze wzgledu na mechanizm automatycznych zabezpieczen
komputera. W przypadku umieszczania tego produktu z komputerem w
jednej torbie nalezy zawsze wytgczy¢é komputer, aby unikngé potencjalnego
uszkodzenia dysku twardego (patrz Rysunek A).

Pojemnos¢ baterii bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od temperatury,
wilgotnosci otoczenia i uzycia monitora.

Bateria uzywana w tym urzadzeniu moze powodowac zagrozenie pozarem
lub oparzeniem chemicznym w przypadku jej usuniecia lub demontazu.

Wymiana baterii na baterie nieprawidtowego typu stwarza zagrozenie
wybuchem.

Nigdy nie nalezy podejmowac prob zwarcia baterii monitora.

Nigdy nie nalezy podejmowac prob demontazu i ponownego montazu
baterii monitora.

Nalezy wstrzymac uzytkowanie w przypadku wykrycia wycieku.

Baterie i jej komponenty nalezy poddawac recyklingowi lub usuwacé w
odpowiedni sposob.

Trzymac baterie i inne mate elementy z dala od dzieci.

2T~
e
e —
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Rysunek A

Rozdziat 2: Ustawienia



24 Operacja dotyku

* ASUS MB16AMT to monitor dotykowy, ktéry wykorzystuje technologie
10 punktowego panelu dotykowego. Nalezy go uzywac z najnowszym
systemem operacyjnym, takim jak Windows 10.

* Mozna stosowac dotykanie jednym palcem lub dotykanie wieloma
palcami, jednoczes$nie maksymalnie do 10 punktéw dotyku.

10-Point Touch

00

*  Aby uaktywni¢ funkcje dotyku nalezy potaczy¢ ten wyswietlacz z
komputerem, kablem USB typu C.

* Nie nalezy instalowa¢ zadnego innego sterownika dotykowego.

» ASUS MB16AMT oferuje wspaniate funkcje dotykowe, takie jak
nacisniecie, chwycenie, szczypniecie, obrécenie, powiekszenie,
szybkie przesuniecie, itp. Gesty pozwalajg na uruchamianie
programow i dostep do ustawien wyswietlacza ASUS MB16AMT.
Funkcje te mozna uaktywni¢ poprzez uzycie gestow reki na ekranie
ASUS MB16AMT.

Przeciagniecie w kierunku lewej krawedzi (tylko w Windows 7/8/8.1/10)

Szybkie przesuniecie od lewej krawedzi ekranu w celu wymieszania
uruchomionych aplikacji.

B

Lo neus [X-Xe)

Przeciagniecie w kierunku prawej krawedzi (tylko w Windows 7/8/8.1/10)

Przesuniecie od prawej krawedzi ekranu w celu uruchomienia paska Panel.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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Przesuniecie palcem (tylko w Windows 7/8/8.1/10)

Przesun palcem w celu przewiniecia w gore i w dét i przesun palcem w
celu przesunigecia ekranu w lewo lub w prawo.

Zmniejszenie

Przyciagnij dwa palce do siebie na panelu dotykowym.

e

A

) -] [X-Xe)

Powiekszenie

Odsun dwa palce od siebie na panelu dotykowym.

Rozdziat 2: Ustawienia
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Pojedyncze nacisniecie/Dwukrotne nacisniecie
Pojedyncze nacisniecie

Dotknij cel na ekranie koncem jednego palca wykonujgc jedno, szybkie
nacisniecie, a nastepnie zwolnij palec.

Le = -0 Q)

Dwukrotne nacisniecie

Dotknij cel na ekranie koncem jednego palca wykonujac dwa, szybkie
nacisniecia, a nastepnie zwolnij palec.

Stukniecie aplikacji w celu jej uruchomienia (tylko Windows 7/8/8.1/10).

Nacisnij dwukrotnie element, aby go uruchomic.

— ~

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT 2-7



Nacisnij i przytrzymaj

Aby przesung¢ aplikacje, nacisnij i przytrzymaj kafelek aplikacji i
przeciagnij na nowe miejsce. Aby zamkna¢ aplikacje (wytacznie w
Windows 7/8/8.1/10), stuknij i przytrzymaj gérng czes¢ uruchomionej
aplikaciji i przeciagnij w dot ekranu w celu zamkniecia.

il

L e r=us [icYe)

/ UWAGA:

» Wiecej opisdw dotyczacych operacji dotykowych, mozna
uzyskac na stronie sieci web systemu operacyjnego.

* Nie nalezy dotyka¢ ekranu ostrymi obiektami, moze to
spowodowac uszkodzenie i utrate gwaranciji.

* Nie nalezy mocno naciskac¢ lub pozostawiaé¢ czegokolwiek
na szklanej powierzchni (jesli monitor jest w pozycji poziomej),
poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie ekranu i utrate
gwarangcji.

* Przed dotknigciem ekranu obie rece nalezy umy¢ i wysuszy¢,
aby zapewni¢ ptynne dziatanie operacji dotyku.

» Funkcja dotyku dziata wylgcznie w systemie operacyjnym i
aplikacjach z obstuga funkcji dotyku.
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3.1

Menu OSD (menu ekranowe)

3141 Jak wykonaé ponowng konfiguracje

. ASUS MB16A [19%
Splendid O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Tryb Standardowy
Tryb sRGB

Tryb Sceneria
Tryb Teatr

Tryb Gra

Tryb Widok nocny
Tryb Odczytu
Tryb Ciemni

Nacisnij srodek 5-kierunkowego przycisku, aby wyswietlic menu
OSD.

Przesun przyciski w gore lub w dot w celu przetaczenia opcji w menu.
Po przejsciu z jednej ikony na drugg podswietlona zostanie nazwa
opcji.

Aby wybra¢ z menu podswietlony element, nalezy przesung¢ przycisk
w prawo lub przycisk srodkowy.

Przesun przyciski w gore i w dét, aby wybra¢ wymagane parametry.

Przesun przycisk w prawo lub przycisk srodkowy, aby przej$¢ do
paska suwaka, a nastepnie uzyj przycisku w goére lub w dét (zgodnie
ze wskaznikami w menu), aby wprowadzi¢ zmiany.

Przesun przycisk w lewo, aby powrdci¢ do poprzedniego menu.

% . 9 oW przypadku wyswietlenia tej ikony podtacz urzadzenie do zasilania

. D . Poziom natadowania baterii

. E . Trwa tadowanie baterii
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3-2

3.1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD

1. Splendid

Ta funkcja zawiera osiem podfunkcji, ktére mozna wybra¢ wedtug
preferenciji.

. ASUS MB16A [ 19%
Splendid © Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Tryb Standardowy
Tryb sRGB

Tryb Sceneria
Tryb Teatr

Tryb Gra

Tryb Widok nocny
Tryb Odczytu
Tryb Ciemni

* Tryb Standardowy: Najlepszy wybdr do edycji dokumentéw z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo SPLENDID ™.

* Tryb sRGB: To najlepszy wybor do przegladania zdjec¢ i grafiki z
komputerow PC.

* Tryb Sceneria: Najlepszy wybdr do wyswietlania zdje¢ scenerii z
wykorzystaniem technologii inteligentnego wideo SPLENDID™.

* Tryb Teatr: Najlepszy wybdr do ogladania filméw z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

* Tryb Gra: Najlepszy wybdr do korzystania z gier z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

* Tryb Widok nocny: Najlepszy wybor do korzystania z gier z ciemng,
scenerig z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

*  Tryb Odczytu: To najlepszy wybér do czytania ksigzek.

* Tryb Ciemni: To jest najlepszy wybor do miejsc stabo oswietlonych.

/ + W trybie Tryb Standardowy, uzytkownik nie moze konfigurowac funkcji
- Nasycenie, Odcien skory, Ostro$¢ i ASCR nie sg konfigurowane przez
uzytkownika.
* W trybie sSRGB funkcje Nasycenie, Temp. barwowa, Odcien skéry, Ostrosc,
Jasno$¢, Kontrast i ASCR nie sg konfigurowane przez uzytkownika.
* W Tryb Odczytu funkcje Nasycenie, Odcien skéry, Ostros¢, ASCR, kontrast i
Temp. barwowa, nie sg konfigurowane przez uzytkownika.
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2. Filtr swiatta nieb.

Dostosowywanie poziomu energii $wiatta niebieskiego emitowanego
przez podswietlenie LED.

ASUS MB16A B 90%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Filtr Swiatta nieb.

Poziom 0
Poziom 1
Poziom 2
Poziom 3

Poziom 4

e Poziom 0: Bez zmian.
*  Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym wieksza redukcja Swiatta niebieskiego.

% +  Gdy ustawienie Filtr Swiatta nieb. zostanie uaktywnione, automatycznie

- zaimportowane zostang ustawienia domysine pozycji Tryb Standardowy.

* W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze by¢
konfigurowana przez uzytkownika.

+  Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono zgodne z certyfikatem
ograniczonej emisji $wiatta niebieskiego TUV. Uzytkownik nie moze
konfigurowa¢ funkcji Jasnosc.

% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych
- zalecen:

» Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto godzinie
ciagtej pracy przed komputerem. Krotkie, ale czeste przerwy s bardziej
skuteczne niz jedna diuga przerwa.

* W celu zminimalizowania zmeczenia i sucho$ci oczu nalezy od czasu do
czasu pozwoli¢ oczom odpocza¢, skupiajac wzrok na obiektach znajdujacych
sie daleko.

«  Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia. Cwiczenia te
nalezy czesto powtarzac. Jesli zmeczenie oczu bedzie sig utrzymywac, nalezy
skonsultowag sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie
wzroku w gore i w dot (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatnej.

+  Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyng zmeczenia
oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr
Swiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie,
umozliwiajac uniknigcie syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT



3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybor preferowanego koloru obrazu.

ASUS MB16A & 90%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Jasnos¢
Kontrast
Nasycenie

Temp. barwowa

Odcien skory

* Jasnos¢: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

* Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

* Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

* Temp. barwowa: Zawiera trzy wstepnie ustawione tryby koloréw (Zimne,
Normalne, Ciepte) i Tryb Uzytkownik.

* Odcien skory: Zawiera trzy tryby koloréw, obejmujace Czerwonawy,
Naturalny i Zéttawy.

% + W trybie Tryb Uzytkownika, uzytkownik moze konfigurowa¢ kolory R
£ (Czerwony), G (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 ~ 100.

4. Obraz

Mozesz dostosowac Ostros¢ obrazu, Trace Free, Kontrola proporciji,
VividPixel oraz ASCR z tej gtdwnej funkgiji.

ASUS MB16A & 90%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Ostros¢

Trace Free

VividPixel

ASCR
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* Ostros¢: Regulacja ostrosci obrazu. Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

* Trace Free: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie technologii
Over Drive. Zakres regulacji wynosi od 0 (wolniejszy) do 100 (szybszy).

* Kontrola proporcji: Wybor wspédtczynnika proporcji ,Petny”, ,4:3”.

* VividPixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie czyste i
szczegotowe wizualizacje, wiernie nasladujace rzeczywisto$¢. Zakres
regulacji wynosi 0 do 100.

* ASCR: Wybierz WL. lub WYL., aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje
wspditczynnika dynamicznego kontrastu.

% +  4:3 jest dostepne wytgcznie przy rozdzielczosci wejscia w poziomie : w pionie
- <16:9.

5. Wybor wejscia
Wyboér zrédta wejscia HDMI lub Type-C.

ASUS MB16A B 90%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Wybér wejscia

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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6. Ustawienia systemu
Regulacja konfiguracji systemu.

Ustawieni " ASUS MB16A @ 90%
SLEICHIS yEIEIL O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Splendid Demo Mode
Automatyczne Obracanie
Ekran dotykowy

Gtosnosé

GamePlus

QuickFit
v

ASUS MB16A & 90%

Ustawienia systemu O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Jezyk

Blokada klawiszy
Informacje
Blokada zasilania

Wyzeruj wszystko

* Splendid Demo Mode: Uaktywnienie trybu demo dla funkcji Splendid.

* Automatyczne obracanie: Umozliwia wiaczenie/wytaczenie
automatycznego obracania obrazu. Nalezy pamietaé, ze funkcja
automatycznego obracania dziata tylko w Windows OS (systemie
operacyjnym Windows), po zainstalowaniu oprogramowania
DisplayWidget.

* Ekran dotykowy: Stuzy do wigczania/wytaczania funkcji dotyku.

* Glosnos¢: Regulacja poziomu gtosnosci wyjscia.

* Wyskakujace okienko urzadzenia wejsciowego: Umozliwia wigczenie/
wytgczenie urzadzenia wejéciowego i zasilania z poziomu wyskakujacego
okienka na komputerze JEZELI nawigzano potaczenie.
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* Urzadzenie wejsciowe:
Wybierz opcje ,Telefon”, jezeli podtgczono do telefonu komérkowego
(funkcja zasilania nie jest zapewniana w trybie ,Telefon”, poniewaz
wigkszos$¢ urzadzen przeno$nych nie moze zapewni¢ odpowiedniego
poziomu energii). Wybierz opcje ,NB/PC”, jezeli podtgczono do
komputera, a nastepnie wybierz opcje ,Ladowanie z NB/PC” z funkcjg
tadowania. Ta funkcja umozliwia utrzymanie dtuzszego czasu pracy. W

funkcji podrzednej PC mozesz wytgczy¢ zasilanie poprzez wybranie opcji

,Bez tadow. z NB/PC”.

* Brak tadowania oznacza tutaj zasilania pradem ponizej 100 mA; nie wptywa to na zywotno$¢ baterii /
uzywanie podtgczonych urzadzen hostow.

* Przy niewystarczajacym zasilaniu z NB/PC, bateria ZenScreen moze by¢ nadal uzywana, po wybraniu
tadowanie z NB/PC/PC.

* GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i tworzy

lepsze srodowisko do gier, dla uzytkownikéw grajacych w rézne rodzaje
gier. Funkcja Celownik jest szczegdinie przydatna dla nowych graczy lub
poczatkujacych, zainteresowanych grami First Person Shooter (FPS). W

celu uaktywnienia GamePlus:

* Nacisnij przycisk GamePlus, aby przejs¢ do gtéwnego menu
GamePlus.

+  Funkcja Aktywacja Celownik, Timer, Licznik FPS lub Wyréwnanie
obrazu wy$wietlacza.

+  Przesun za pomocag przycisku & w gore/w dot w celu dokonania
wyboru i nacisnij przycisk &, aby potwierdzi¢ wybdr zadanej funkgii.
Nacisnij B w celu wytaczenia i wyjécia.

* Funkcje Celownik/Timer/Licznik FPS mozna obstugiwa¢
5-kierunkowym przyciskiem &,

Menu gtowne GamePlus GamePlus-Celownik GamePlus-Timer

@ GamePlus

Celownik
(Practice Mode)

a e 2
NEXT BACKEXIT NEXT BACKIEXIT NEXT BACKIEXIT

* QuickFit: Zobacz str. 1-3, aby uzyska¢ szczeg6towe informacje

» Ustawienia OSD: Regulacja ustawien Czas zakonczenia, DDC/CI i
Przezroczystos¢ ekranu menu OSD.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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Jezyk: Wybor jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski, Francuski,
Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski, Rosyjski, Polski, Czeski,
Chorwacki, Wegierski, Rumunski, Portugalski, Turecki, Chinski
uproszczony, Chinski tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski
i Indonezyjski.

Blokada klawiszy: Nacisnigcie 5-kierunkowego przycisku w lewo na
dtuzej niz 5 sekund, spowoduje wytaczenie blokady przycisku.
Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

Blokada zasilania: Do wytaczania/wtgczania przycisku zasilania.
Wyzeruj wszystko: Ustaw na ,Tak”, aby przywrdci¢ domysiny tryb
fabryczny wszystkich ustawien.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



7. Skrot
Wybor tej opcji umozliwia ustawienie przycisku skrotu.

ASUS MB16A & 90%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

e Skrot: Uzytkownik moze wybraé sposrdd ,Filtr Swiatta nieb.”,
LSplendid”, ,Jasnos¢”, ,Kontrast”, ,Automatyczne obracanie”,
+Ekran dotykowy (Touch Screen)”, ,Wybdr wejscia”, ,Gtosnosc¢”,
,Urzadzenie wejsciowe” i ustawi¢ jako przycisk skroétu.

8. MyFavorite
Zataduj/Zapisz wszystkie ustawienia w monitorze.

ASUS MB16A & 90%

MyFavorite O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Ustawienie 1
Ustawienie 2

Ustawienie 3

Ustawienie 4

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT



3.2 Dane techniczne

Model MB16AMT

Wielkos¢ panelu 15,6” (16:9, 39,49cm) - szeroki ekran
Rozdzielczos¢ 1920 x 1080

Jasnosé (typowy) 250 cd/m?

Kontrast (typ.) 700:1

Kolory wyswietlacza 262 K

Wejscie cyfrowe Tryb alternatywny DisplayPort™ dla ztagcza USB Type-C™
Kolory Ciemnoszary

Zuzycie energii =12W

Temp. pracy 5°C~35°C

Wilgotnosc¢ operacyjna 20-90% wilgotnosci wzglednej
Wejscie Micro-HDMI Tak

Funkcja dotyku Tak

Gtosnik 1Wx 2

Wym. fizyczne (SxXWxG) 359,66 x 227,39 x 9 mm

L 485X 305 % 76 mm

Masa netto (przyblizona) 0,9 kg

Masa brutto (przyblizona) 3,1 kg

UL/cUL, CB, CE, CCC, KCC, FCC, BSMI, EAC(CU),
RCM, VCCI, J-Moss, UkrSEPRO, RoHS, WEEE,
Windows 7 i 8.1 oraz 10 WHQL, Filtr $wiatta
niebieskiego, Bez migotania, BIS

Certyfikaty

59V ==20A
Specyfikacja fadowania QC3.0 jest obstugiwana

ASUS/AD2068M20
100-240 V~50/60 Hz 0,5 A
5 V==, 2 A(model normalny)
LUB 9 V===, 2 A (model z szybkim fadowaniem)

Napigcie znamionowe

Adapter

*Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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3.3

WEACZONA dioda LED
zasilania

Rozwigzywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Sprawdz, czy port typu C jest podtaczony do
zrodta sygnatu.

Sprawdz, czy zrédio sygnatu jest
WEACZONE.

Podtacz do zasilacza ASUS i sprawdz, czy
poziom natadowania baterii jest niski; jezeli
tak jest, nataduj baterie przed uzyciem.
Nacisnij przycisk O, aby sprawdzic,

czy monitor znajduje sie w trybie ON
(WLACZENIE).

Sprawdz opcje ,Wskaznik zasilania” w
menu gtéwnym ekranu, wybierz opcje
SWEACZENIE” — wskaznik LED zasilania
zaswieci sie.

Wskaznik LED zasilania
Swieci sie na niebiesko; na
ekranie nie pojawia si¢ obraz.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WELACZENIE.

Upewnij sie, ze przewdd USB typu C

jest prawidtowo podtgczony, pomiedzy
przeno$nym monitorem dotykowym i
komputerem.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk ztacza.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidiowo.

Obraz na ekranie jest za
jasny lub za ciemny

Dostosuj ustawienia jasnosci przy uzyciu
przycisku.

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wy$wietlane sg
falujgce wzory

Upewnij sie, ze przewdd USB typu C

jest prawidtowo podtgczony, pomiedzy
przenosnym monitorem dotykowym i
komputerem.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktocenia elektryczne.

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie
wyglada jak biaty)

Sprawdz przewdd USB typu C i upewnij sie,
ze zaden z jego stykdw nie jest zagiety.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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Monitor automatycznie
wytgcza sie

Monitor wytaczy sie automatycznie, jezeli
poziom natadowania baterii spadnie do zera.
Podtacz do zasilacza ASUS i sprawdz, czy
poziom natadowania baterii jest niski; jezeli
tak jest, nataduj baterie przed uzyciem.
Sprawdz, czy zrédto sygnatu nie przeszto

w trybu uspienia. Monitor wytaczy sie
automatycznie, gdy Zrédto sygnatu
znajdowato sie w trybie uspienia przez ponad
15 sekund, aby oszczedzaé energie.

Zrédto sygnatu jest
pokazywane w trybie
zasilania

Monitor otrzyma niewielkg ilo$¢ energii
elektrycznej ze zrodta sygnatu. Jest to
zjawisko normalne.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje




Lista obstugiwanego taktowania

Rozdzielczos¢

Czestotliwos¢

Podstawowe taktowanie obstugiwane przez komputer PC

Czestotliwos¢

odswiezania pozioma
640x480 60Hz 31,469kHz
800x600 60Hz 37,879kHz
1024x768 60Hz 48,363kHz
1280x960 60Hz 60kHz
1280x1024 60Hz 63,981kHz
1440x900 60Hz 55,935kHz
1680x1050 60Hz 65,29kHz
1920x1080 60Hz 67,5kHz

Tryby VESA, taktowanie doste
Czestotliwosé

Rozdzielczos¢

Czestotliwosé

odswiezania pozioma

848x480 31,02kHz
1280x720 60Hz 44,772KHz
1280x800 60Hz 49,702kHz
1920x1080 60Hz 66,587KHz

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMT
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