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Informacje zamieszczone w niniejszym dokumencie
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Uwagi dotyczace produktu
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funkcje moga byc niedostepne.
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Rozpoczecie pracy

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Do monitora dotgczono kabel zasilajacy. W przypadku uzycia innego kabla Zrédto zasilania i potgczenia
muszg by¢ zgodne z tym monitorem. Informacje na temat wtasciwego przewodu zasilajgcego do

monitora mozna znaleZ¢ w Informacjach o produkcie dostepnych na stronie internetowej

http://www.hp.com/go/requlatory.

OSTRZEZENIE! Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia sprzetu:

e Kabel zasilajacy nalezy podtaczac do gniazdka sieci elektrycznej znajdujgcego sie w tatwo
dostepnym miejscu.

e Jesli wtyczka kabla zasilajgcego jest 3-bolcowa, nalezy jg podtaczy¢ do uziemionego
3-stykowego gniazdka sieci elektrycznej.

e Aby odtgczyc komputer od zasilania, nalezy wyja¢ wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka
sieci elektrycznej. Odtaczajac kabel zasilajgcy od gniazdka sieci elektrycznej, nalezy pociggnac
za wtyczke, nie za przewdd.

Ze wzgleddéw bezpieczenstwa na przewodach zasilajgcych ani innych przewodach nie nalezy ktasc
zadnych przedmiotéw. Nalezy zadbac o wtasciwe poprowadzenie wszystkich przewoddw zasilajgcych
i innych przewododw podtaczonych do monitora, aby uniemozliwi¢ deptanie po nich, ciggniecie

i chwytanie ich oraz potkniecie sie o nie.

Aby zredukowac ryzyko powaznych obrazen, nalezy zastosowac sie do wskazéwek podanych

w dokumencie Bezpieczeristwo i komfort pracy dostepnym na stronie internetowej

https://hyperx.gg/ergo. Opisano w nim poprawng konfiguracje stacji roboczej, wtasciwa postawe oraz

wiasciwe nawyki pracy majace wptyw na zdrowie uzytkownikéw komputerdw. Ponadto dokument
Bezpieczeristwo i komfort pracy zawiera istotne informacje na temat bezpieczeristwa elektrycznego

i mechanicznego.

WAZNE: W celu zabezpieczenia monitora i komputera przed uszkodzeniem nalezy podtaczy¢ wszystkie
kable zasilajgce komputera i jego urzadzen zewnetrznych (np. monitora, drukarki, skanera) do urzadzenia
ochrony przeciwprzepieciowej, na przyktad do listwy zasilajgcej lub zasilacza awaryjnego UPS. Nie
wszystkie listwy zapewniajg ochrone przeciwprzepieciowa; na listwie musi znajdowac sie odpowiednia
informacja o zapewnianiu takiej ochrony. Nalezy uzywac listew zasilajgcych, ktdrych producent oferuje

wymiane uszkodzonego sprzetu w przypadku awarii zabezpieczenia antyprzepieciowego.

Monitor gamingowy HyperX Armada 25 FHD Strona 5z 31



| VP3<

Nalezy uzywad mebli odpowiednich rozmiaréw zaprojektowanych tak, aby mogty stanowic prawidtowa

podstawe monitora.

OSTRZEZENIE! Monitor nieprawidtowo umieszczony na kredensie, pétce na ksigzki, regale, biurku,
gtosnikach, skrzyni lub wézku moze spasc, powodujac obrazenia ciata.

OSTRZEZENIE! Ryzyko niestabilnosci: Urzadzenie moze spas¢, powodujac powazne obrazenia ciata lub
smierc. Aby zapobiec obrazeniom, monitor nalezy bezpiecznie przymocowac do podtogi lub sciany
zgodnie z instrukcjg instalacji.

OSTRZEZENIE! To urzadzenie nie nadaje sie do uzytku w miejscach, gdzie moga by¢ obecne dzieci.
UWAGA: Ten produkt jest przeznaczony do rozrywki. Nalezy rozwazy¢ umieszczenie monitora

w Srodowisku o kontrolowanym oswietleniu, aby unikngc zaktécenn powodowanych swiattem z otoczenia
i odbiciami od jasnych powierzchni, ktére tworzg odbicia na ekranie.

Zapoznawanie sie z monitorem

Elementy

1. Wskaznik zasilania

2. Przycisk zasilania

3. Joystick sterujacy
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Ztacze zasilania
Porty HDMI 2.0 (2)
Ztgcze DisplayPort 1.4

> won e

Gniazdo linki zabezpieczajagcej
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Umiejscowienie numeru seryjnego i numeru produktu

W zaleznosci od produktu numer seryjny i numer produktu znajduja sie na etykiecie z tytu monitora lub
na etykiecie umieszczonej od spodu na przedniej Sciance monitora. Numery te moga byc potrzebne

podczas kontaktowania sie z dziatem pomocy technicznej HyperX.
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Przygotowywanie monitora do uzytkowania

Przy uzyciu zacisku typu C

0 15-50 mm (0.6" - 2.0")
Przy uzyciu uchwytu z przepustem

1. Jesli stojak ma zamontowany zacisk typu C, zdemontuj go za pomoca srubokreta.
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2. Wywier¢ w biurku otwér na stupek do montazu za pomocg uchwytu z przepustem.

D15 - 60 mm
(067 2247 )

3. Przymocuj uchwyt z przepustem do stupka (1) za pomoca czterech Srub (2) i klucza
imbusowego 3 mm.

f——
————— — - —

%...________

3mMmm@®
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4. Przymocuj stojak do biurka.

“o

1. Obrdéc blokade w doét do pozycji odblokowanej (1), ustaw wysokosc ogranicznika w gore
lub w dot na stupku (2), a nastepnie ustaw blokade z powrotem w pozycji zablokowanej.

Mocowanie szyjki i ramienia montazowego

Monitor gamingowy HyperX Armada 25 FHD Strona 11z 31



- VPZﬂ

2. Zamocuj szyjke na stupku (1) i dokrec srube radetkowana (2).
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3. Przymocuj ramie montazowe do wyswietlacza za pomoca ptytki szybkiego montazu lub
ptytki montazowej VESA.
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4. Przymocuj wyswietlacz i zespdt ramienia do szyjki (1) i dokrec srube radetkowana (2).

Regulacja naprezenia

1. Wyreguluj naprezenie na koricu ramienia za pomoca klucza imbusowego 3 mm.
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2. Wyreguluj naprezenie na koricu ramienia za pomoca klucza imbusowego 5 mm.

Podtgczanie i prowadzenie kabli
Podtacz kabel sygnatowy (HDMI lub DP) i kabel zasilajgcy do ztgaczy z tytu monitora oraz poprowadzZ
kable przez system zarzadzania kablami. Nastepnie podtacz kabel sygnatowy do urzadzenia

Zrodtowego (komputera lub konsoli do gier), a kabel zasilajacy do gniazdka sieci elektrycznej.
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Regulacja monitora

1. Wyreguluj wysokos¢ monitora w pionie.

2. Wyreguluj poziome potozenie monitora.
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3. Wyreguluj nachylenie monitora.

Wigczanie monitora
Uzyj przycisku zasilania (1), aby wtaczy¢ monitor, a nastepnie uzyj joysticka (2), aby wyregulowac

wszelkie wymagane ustawienia na ekranie.
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Zasady HyperX dotyczace uszkodzen ekranu polegajacych utrwaleniu wyswietlanego obrazu
oraz przypominajacych znaki wodne

Niektore monitory wyposazone sg w matryce wykonane w technologii IPS (In-Plane Switching), ktéra
pozwala ogladac obraz w szerokim zakresie katéw widzenia przy zachowaniu najwyzszej jakosci obrazu.
Cho¢ jest odpowiednia do wielu zastosowan, technologia ta nie jest nadaje sie do wyswietlania statycznych,
nieruchomych lub statych obrazdw przez dtuzszy czas, jesli nie korzysta sie z wygaszaczy ekranu.
Zastosowania, w ktdrych wystepuja obrazy statyczne moga obejmowac monitoring wizyjny, gry wideo,
wyswietlanie grafiki reklamowej i szablonéw. Wyswietlanie statycznych obrazéw moze doprowadzic¢

do uszkodzenia ekranu polegajgcego na utrwaleniu wyswietlanego obrazu na monitorze i powstania
uszkodzen przypominajgcych plamy lub znaki wodne.

Uszkodzenia polegajace na utrwaleniu obrazu w monitorach uzywanych przez 24 godziny na dobe,

nie sg objete gwarancja firmy HP. Aby uniknac uszkodzen tego typu, nieuzywany monitor nalezy
wytgczyc. Jesli posiadany system operacyjny obstuguje funkcje zarzadzania energig, mozna jej uzyc

do automatycznego wytgczania monitora.

Mocowanie wielu monitorow

Aby zamontowac kilka monitoréw na jednym stupku, nalezy zakupi¢ dodatek HyperX Armada

Gaming Mount.
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Uzyj czterech otworédw montazowych VESA z tytu monitora, aby przymocowac ramie wyswietlacza do

tylnej czesci monitora za pomoca czterech srub.

1. Przymocuj dodatkowe ramie do szyjki (1) i dokrec srube radetkowana (2).
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2. Przymocuj ramie wyswietlacza do tylnej czesci monitora (1), wkrecajac cztery sruby (2).
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Konfiguracje montazu monitora

Na stupku mozna zamocowac od dwoéch do czterech monitoréow w réznych konfiguracjach. W przypadku

montazu wiecej niz jednego monitora na stupku mozna uzy¢ zacisku typu C lub uchwytu z przepustem.
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Korzystanie z monitora

Pobieranie oprogramowania

Pobierz oprogramowanie NGENUITY ze strony hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENUITY

Uzywanie menu ekranowego
Monitor mozna dostosowac do witasnych preferencji. Za pomoca menu ekranowego (OSD) mozna
dostosowac funkcje wyswietlania monitora.
Uzyj joysticka sterujgcego z tytu monitora, aby uzyskac dostep do menu ekranowego oraz
zmodyfikowac ustawienia.
Aby uzyskac dostep do menu ekranowego i dostosowac ustawienia:

1. Jesli monitor nie jest jeszcze witgczony, wigcz go, naciskajac przycisk zasilania.

2. Nacisnij srodkowa czesc przycisku joysticka z tytu monitora.

3. Za pomoca przycisku joysticka mozna poruszac sie po menu, wybierac zadane opcjei je

modyfikowac. Wyswietlane etykiety ekranowe przyciskow zaleza od tego, ktére menu lub

podmenu jest aktywne.
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Ponizsza tabela zawiera liste dostepnych opcji gtéwnego menu ekranowego (OSD). Obejmuje ona opisy

poszczegdlnych ustawien i ich wptyw na wyglad lub wydajnos¢ monitora.

Menu giéwne Opis

Gaming (Gry) Wybdr i dostosowanie preferencji gier, takie jak Adaptive-Sync, czas
reakcji, liczba klatek na sekunde, wskaznik krzyzowy i wyréwnywanie
wielu monitoréw.

Color (Kolor) Wybieranie i regulacja kolorystyki ekranu.

Picture (Obraz) Stuzy do regulowania obrazu na ekranie.

Input (Wejscie) Umozliwia wybdr wejscia sygnatu wideo (DisplayPort lub HDMI).

Power (Zasilanie) Umozliwia zmiane ustawien zasilania.

Menu Pozwala dostosowac sposdb wyswietlania menu ekranowego (OSD)
i przyciskéw funkcyjnych.

Settings (Ustawienia) Umozliwia dostosowanie ustawien utatwien dostepu.

Information (Informacje) Umozliwia wybranie i wySwietlenie waznych informacji o monitorze.

Exit (Wyjscie) Zamyka menu ekranowe.

Stan trybu wyswietlania

Po wtaczeniu monitora wyswietlany jest komunikat informujacy o trybie wyswietlania. Tryb wyswietlania

jest réwniez wyswietlany po zmianie wejscia wideo.

Biezacy tryb wyswietlania jest wyswietlany w oknie menu Information (Informacje) i u dotu menu

gtéwnego menu ekranowego. Tryby pracy zalezg od modelu monitora.

Sposdb wigczania trybu Adaptive-Sync:
Nacisnij Srodkowa czesc¢ przycisku joysticka, aby otworzy¢ menu OSD.
1. Z menu ekranowego wybierz pozycje Gaming (Gry).

2. Wybierz pozycje Adaptive-Sync, a nastepnie wybierz opcje On (Wtacz).
UWAGA: Ustawienie domysine menu Adaptive-Sync to ,,On” (Wt.).
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Korzystanie z trybu automatycznego uspienia
Monitor jest wyposazony w funkcje oszczedzania energii o nazwie Auto-Sleep Mode (Automatyczny
tryb uspienia), tryb obnizonego zuzycia energii. W tej czesci opisano sposdb aktywacji lub regulacji

automatycznego trybu uspienia na monitorze.

Wiaczenie funkcji automatycznego trybu uspienia (domysinie wtgczonego) spowoduje, ze monitor
bedzie przechodzit w tryb obnizonego zuzycia energii, gdy komputer, do ktdrego jest podtgczony,
bedzie sygnalizowat mozliwosc¢ wiaczenia takiego trybu (brak sygnatu synchronizacji poziomej lub

pionowej).

Z chwila wiaczenia tego stanu obnizonego zuzycia energii (automatycznego trybu uspienia) ekran
monitora jest wygaszany, podswietlenie zostaje wytgczone, a wskaznik zasilania zmienia kolor na
pomaranczowy. W stanie obnizonego zuzycia energii monitor pobiera mniej niz 0,5 W. Monitor wybudzi
sie z automatycznego trybu uspienia po przestaniu z komputera do monitora aktywnego sygnatu

(np. W razie poruszenia mysza lub nacisniecia klawiatury).

Sposdéb wytgczania automatycznego trybu uspienia w menu ekranowym:

1. Nacisnij przycisk Menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.
Z wyswietlonego menu ekranowego wybierz opcje Power (Zasilanie).
Wybierz pozycje Auto-Sleep Mode (Automatyczny tryb uspienia), a nastepnie
wybierz opcje Off (Wyt.).

Rozwigzywanie problemoéw

Jesli monitor nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, mozna spréobowac rozwigzac ten problem postepujac

zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi w tej czesci.

Rozwigzywanie najczesciej spotykanych problemoéw
Ponizsza tabela zawiera liste problemoéw, mozliwych przyczyn kazdego z nich oraz zalecanych

rozwigzan.
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Monitor gamingowy HyperX Armada 25 FHD

Problem

Ekran jest pusty lub obraz
miga.

Prawdopodobna przyczyna

Kabel zasilajacy jest odtaczony.

Rozwigzanie

Podtacz kabel zasilajacy.

Monitor jest wytaczony.

Nacisnij przycisk zasilania.

Kabel wideo jest nieprawidtowo

podtaczony.

Podtacz kabel wideo w prawidtowy

sposdb.

Otwdrz menu ekranowe (OSD)

i wybierz menu Input (Wejscie).
Ustaw parametr Auto-Switch Input
(Automatyczne przetaczanie Zrédet
sygnatu) na wartosc¢ Off (Wyt.)

i wybierz recznie Zrédto sygnatu.
lub

Wymien karte graficzna albo podtacz
kabel wideo do jednego z wyjs¢
sygnhatu wideo wbudowanych w ptyte
systemowa komputera.

Obraz ma wyglad
zamazany, niewyrazny

lub zbyt ciemny.

Zbyt niskie ustawienie jasnosci.

Otwdrz menu ekranowe i wybierz
opcje Color (Kolor), aby
wyregulowac skale jasnosci
zgodnie z preferencjami.

Na ekranie jest
wyswietlany komunikat
~Check Video Cable”
(Sprawdz kabel wideo).

Kabel wideo monitora jest

odtaczony.

Podtacz odpowiedni sygnatowy
kabel wideo miedzy komputerem
a monitorem. Podtaczajac kabel
wideo, upewnij sie, ze zasilanie

komputera jest wytaczone.

Na ekranie wyswietlany
jest komunikat ,,Input
Signal Out of Range”

Ustawienia rozdzielczosci wideo
i (lub) czestotliwosci odswiezania
sg wyzsze niz obstugiwane

przez monitor.

Wybierz ustawienia obstugiwane

przez monitor.
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Problem
(Sygnat wejsciowy poza

zakresem).

Prawdopodobna przyczyna

Rozwigzanie

Monitor nie zostat
wprowadzony w stan
uspienia z niskim

poborem energii.

Element sterujacy
oszczedzaniem energii
monitora jest wytaczony.

Otwoérz menu ekranowe i wybierz
kolejno Power (Zasilanie), Auto-Sleep
Mode (Automatyczny tryb uspienia),

a nastepnie wybierz opcje On (Wtacz).

Na ekranie monitora jest
wyswietlany komunikat
-OSD Lockout” (Blokada

menu ekranowedo).

Wiaczona jest funkcja
blokowania menu

ekranowego monitora.

Nacisnij i przytrzymaj przez 10 sekund
Srodkowy przycisk joysticka
sterujacego, aby wytaczy¢ funkcje

blokady menu ekranowego.

Na ekranie monitora
wyswietlany jest
komunikat ,Power Button
Lockout” (Blokada
przycisku zasilania).

Wtaczona jest funkcja

blokowania przycisku zasilania.

Aby wytaczyc funkcje blokowania
przycisku zasilania monitora, nacisnij
przycisk Zasilania i przytrzymaj go

przez 10 sekund.

Blokada przyciskow

Funkcja blokowania przycisku jest dostepna tylko wtedy, gdy monitor jest wtgczony, wyswietlany jest

aktywny sygnat, a menu ekranowe (OSD) jest zamkniete. Przytrzymanie wcisnietego przycisku zasilania

lub przycisku Menu przez 10 sekund spowoduje zablokowanie tego przycisku. Aby odblokowac przycisk,

nalezy go ponownie nacisngc i przytrzymac wcisniety przez 10 sekund.

Masz pytania lub problemy z konfiguracjg?

Skontaktuj sie z zespotem pomocy technicznej HyperX na stronie internetowej hyperx.gg/support.

Konserwacja monitora

Pod warunkiem wtasciwej konserwacji, monitor mozna eksploatowac przez wiele lat. Ponizsze instrukcje

zawierajg omoéwienie czynnosci, ktérych wykonywanie pozwoli utrzymac¢ monitor w najlepszym stanie.
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Instrukcja konserwacji

Aby zapewnic lepsze dziatanie i dtuzszg zywotnosc¢ monitora, nalezy przestrzegad nastepujgcych instrukciji.

Nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora ani podejmowac samodzielnych préb naprawy tego
urzadzenia. Nalezy regulowac tylko te ustawienia, ktdre zostaty opisane w instrukcji obstugi.

W przypadku nieprawidtowego dziatania, upadniecia lub uszkodzenia monitora nalezy skontaktowac
sie z autoryzowanym dystrybutorem, sprzedawca lub serwisem produktow firmy HP.

Nalezy zawsze uzywac odpowiednich zrédet zasilania i potgczen dla tego monitor zgodnie ze
wskazaniami podanymi na tabliczce znamionowej.

Suma wartosci znamionowych pradu wszystkich urzadzen podtaczonych do gniazda nie moze
przekraczac¢ wartosci znamionowej pradu gniazda; podobnie suma wartosci znamionowych pradu
wszystkich urzadzen podtgczonych do przewodu nie moze przekraczac¢ wartosci znamionowej pradu
tego przewodu. Wartos¢ znamionowa pradu kazdego urzadzenia (AMPS lub A) mozna sprawdzi¢ na
jego tabliczce znamionowe;.

Monitor nalezy zainstalowac w poblizu tatwo dostepnego gniazda sieci elektrycznej. Odtgczenie
monitora od zasilania polega na wyjeciu wtyczki kabla zasilajgcego z gniazda sieci elektrycznej.
Nigdy nie nalezy odtacza¢ monitora, ciggnac za kabel zasilajacy.

Wytacz monitor, jesli nie jest uzywany. Uzywaj wygaszacza ekranu. W ten sposéb znacznie
zwiekszysz oczekiwang zywotnos¢ monitora.

UWAGA: Uszkodzenia w postaci utrwalenia obrazu na ekranie monitora nie sg objete gwarancja
firmy HP.

Nigdy nie nalezy blokowac szczelin ani otworéw obudowy. Nie nalezy wktadac do nich zadnych
przedmiotéw. Te otwory zapewniajg wentylacje.

Nie nalezy dopusci¢ do upadku monitora ani ustawiac¢ go na niestabilnej powierzchni.

Na kablu zasilajgcym nie powinny lezec¢ zadne przedmioty. Nie nalezy chodzi¢ po kablu.

Monitor nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, z dala od zrédet silnego swiatta

oraz nadmiernego ciepta lub wilgoci.
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Czyszczenie monitora

Ponizsze instrukcje nalezy zastosowac gdy zachodzi potrzeba czyszczenia monitora.

1.

2.
3.
4.

Wytacz monitor i odtgcz kabel zasilania z gniazdka sieci elektrycznej.

Odtacz wszystkie urzadzenia zewnetrzne.

Oczysc¢ monitor z kurzu, przecierajgc ekran i obudowe miekka, czysta, antystatyczng szmatka.
W przypadku wiekszych zabrudzen nalezy uzyc roztworu wody i alkoholu izopropylowego

w proporcjach 50/50.

WAZNE: Do czyszczenia ekranu monitora lub obudowy nie nalezy uzywac srodkdw czyszczacych,

ktdre zawieraja sktadniki na bazie benzyny takie jak benzen, rozciericzalnik lub inne substancje lotne.

Chemikalia te moga spowodowac uszkodzenie monitora.

WAZNE: Rozpyl $rodek czyszczacy na szmatke i za pomoca wilgotnej szmatki delikatnie przetrzyj

powierzchnie ekranu. Nigdy nie nalezy rozpylac srodka czyszczacego bezposrednio na powierzchni

ekranu monitora. Moze dostac sie do wnetrza obudowy i uszkodzi¢ elementy elektroniki. Sciereczka

powinna by¢ wilgotna, ale nie mokra. Woda kapigca do otwordw wentylacyjnych lub innych otwordw

moze spowodowac uszkodzenie monitora. Odczekaj, az monitor wyschnie przed uzyciem.

5.

Po usunieciu brudu i zanieczyszczen mozna tez czysci¢ powierzchnie za pomoca srodkow
dezynfekujacych. Swiatowa Organizacja Zdrowia (WHO) zaleca czyszczenie i dezynfekowanie
powierzchni jako najlepszy sposdb zapobiegania rozprzestrzenianiu sie wirusowych schorzen
oddechowych i szkodliwych bakterii. Srodki dezynfekujace, ktdre sa ujete w wytycznych firmy
HP dotyczacych czyszczenia, to roztwodr alkoholowy sktadajacy sie w 70% z alkoholu
izopropylowego i w 30% z wody. Ten roztwdr jest rdwniez znany jako alkohol techniczny/alkohol

do dezynfekcji i jest sprzedawany w wiekszosci sklepow.

Transportowanie monitora

Nalezy zachowac oryginalne opakowanie sprzetu. Mozesz potrzebowac go pdzniej w przypadku

wysytania lub przenoszenia monitora.
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Dane techniczne

Monitor gamingowy HyperX Armada 25 FHD

Specyfikacja
Rozmiar wyswietlacza 62,2 cm 24,5 cali
Typ wyswietlacza IPS

Typ ramki

Bez ramki z trzech stron

Rozdzielczos¢ natywna

FHD 1920 x 1080

Rozdzielczo$¢ maksymalna

FHD 1920 x 1080 przy 240 Hz

Maksymalny zakres czestotliwosci odswiezania

240 Hz

Technologia zmiennej czestotliwosci

odswiezania

G-SYNC Compatible

Zmienna czestotliwosc odswiezania 48-240 Hz
Kat widzenia 178°
Wspdtczynnik proporcji 16:9
Proporcje ekranu 1000:1
Jasnos¢ 400 nitow

Maksymalny czas reakcji

1ms GtG (z OD)

Gama koloréw

SRGB 99%

Gtebia koloréw

8-bitowa

Wejscia

DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Zrédto zasilania

100-240 V pradu przemiennego, 50/60 Hz

Pobdr mocy — maksymainy

45 W

Pobdr mocy — typowy

22W

Przewody

Czerwony kabel DisplayPort 1.4 HyperX (1)
Czarny kabel HDMI 2.0 (1)
Kabel zasilajacy (1)
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Specyfikacja Opis

Wspornik montazowy VESA (1)
Sruby wspornika montazowego VESA (4)

Akcesoria

Sruby radetkowane VESA do monitoréw (4)
Ptytki montazowe z przepustem (2)
Sruba do montazu przepustu (1)

Klucze imbusowe (2)

Zgodne rozstawy otwordw VESA

75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm

Powtoka powierzchni Matowa

Wymiary

Wysokosc 33,02 cm 13,00 cali
Gtebokosc 6,12 cm 2,4 cali
Szerokosc 55,74 cm 21,94 cala
Waga 2,9kg 6,29 funta
Zakres podnoszenia ramienia 31,2+0,5cm 12,4 + 0,2 cala
Zakres wysokosci kolumny 25,5cm 10,0 cali
Rozmiary wyswietlaczy zgodnych ze stojakiem | <81,28 cm <32 cale
Obcigzenie monitora na jedno ramie <9,1kg < 20 funtow
Obstugiwana grubosc blatu biurka 15—-50 mm 0,6-2,0 cale
Obstugiwane rozmiary otworu przepustu* 15-60 mm 0,6-2,4 cala

Uchwyt i ramie (zmontowane)

547 x 447 x 130 mm

21,54 x 17,60 x 5,12 cala

Masa mocowania i ramienia 4,8 kg 10,6 funta
Zakres wychylenia zawiaséw -25 do 60°

Zakres obrotu zawiasow +90°

Zakres obrotu przegubowego zawiasow +90°

Zakres obrotu ramienia przegubowego +180°

przeprowadzi¢ kabli.

*Jesli otwdr na przepust w blacie biurka jest mniejszy niz 40 mm (1,57 cala), nie mozna przez niego
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Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

Ustawienia fabryczne = Wielkos¢ piksela Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 60 Hz
1l 1280 x 1024 75 Hz
12 1440 x 900 60 Hz
13 1600 x 900 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1080 144 Hz
17 1920 x 1080 165 Hz
18 1920 x 1080 200 Hz
19 1920 x 1080 240 Hz
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