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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji tacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czgscig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujgcych dwdch warunkdéw:

e Urzadzenie to nie moze powodowac zadnych szkodliwych zaktécen i

* Urzadzenie to musi akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktdcenia,
witacznie z zaktéceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktdre okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15
przepiséw FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wtasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowac
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w
razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,
ze zakiocenia nie wystapig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie
wptywa na jakosc¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez
wytaczenie i wigczenie urzgdzen, uzytkownik powinien sprébowac
samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wigcej
nastepujacych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.

e Zwiekszenie odstgpu miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

* Podtgczenie urzadzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz
to, z ktdrego zasilany jest odbiornik.

e Skonsultowanie si¢ z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

) OSTRZEZENIE: Do potgczenia monitora z kartg graficzng wymagane
i jest stosowanie kabli ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci z
przepisami FCC. Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego
zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodnos$¢ moga pozbawic¢
uzytkownika prawa do uzywania tego urzgdzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktocen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma
ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania
kanadyjskich przepiséw dotyczgcych urzadzen wywotujgcych
zakiocenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les
exigences du Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje zwiazane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawier monitora nalezy uwaznie przeczytac cata,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.
Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzag do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.
Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédta zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac¢ wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigza¢ listw zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym.
Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono si¢ zamoczyc.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.

Nigdy nie nalezy wpychac¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewacé ptynow.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100-240V.

W przypadku wystapienia problemdw technicznych z monitorem
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub
ze sprzedawca.

Regulacja gtosnosci oraz korekta innych ustawien niz pozycja
centralna, moze zwiekszy¢ napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych/
nagtownych, a przez to poziom cisnienia akustycznego dzwieku.
Adapter jest przeznaczony wytacznie do tego monitora, nie nalezy go
uzywac do innych celéw.

Twoje urzadzenie wykorzystuje jeden z nastepujacych zasilaczy:

- Producent: Delta Electronics, Inc., Model: ADP-120VH B
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elektroniczne oraz baterie pastylkowe zawierajgce rtec) nie
nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy

Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera
na $mieci oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i
I

zapoznac sie z lokalnymi przepisami dotyczgcymi usuwania
produktdw elektronicznych.

AEEE ydnetmeliine uygundur

Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtaczenie kabli i
przewodu zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy
stosowac wtasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub
przenoszenia nalezy chwycic¢ za krawedzie monitora.

Nie nalezy podnosi¢ monitora za podstawe lub za przewdd.
Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtacz przewdd zasilajacy. Oczysc
powierzchnige monitora pozbawiong luznych wtdkien, nie szorstka
szmatkg. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatka
zwilzong w tagodnym srodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkdw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub
aceton. Nalezy uzywacé srodek czyszczacy przeznaczony do uzywania
z monitorem. Nigdy nie nalezy spryskiwac srodkiem czyszczacym
bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sie do wnetrza
monitora i spowodowaé porazenie pradem elektrycznym.

Nastepujace objawy sg normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac. Wytgcz przetacznik zasilania i wtgcz go
ponownie, aby upewni¢ sie, ze miganie znikneto.

W zalezno$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystgpi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wys$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie migac¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowaé nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku
A OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

/

N 9|

podczas wykonywania zadania.

' PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu

\

komponentéw podczas wykonywania zadania.
WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokonczeniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wigcej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédta.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS zawierajg zaktualizowane informacje
dotyczgce sprzetu i oprogramowania firmy ASUS. Sprawdz http://
www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
W opakowaniu urzgdzenia moze znajdowac sie opcjonalna
dokumentacja, dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci
standardowego opakowania.

3. Informacje o miganiu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania W zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementdw jak réwniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegotowe informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajduja sie na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Informacje o produkcie na etykiecie
energetycznej UE

vii


https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy,
jasniejszy i bardzo wyrazny wyswietlacz, plus wiele funkcji zwiekszajacych
doznania podczas ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujace elementy:

Monitor LCD

Podstawa monitora

Ramig monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Zasilacz

Kabel zasilajgcy

Kabel DisplayPort (opcjonalny)
Kabel HDMI (opcjonalny)

Kabel USB (opcjonalny)

o Jedli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac si¢ ze sprzedawca.

ﬁ ANANA NN N N NN NN

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U
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1.3 Wprowadzenie do monitora

1.3.1 Widok z przodu
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1. Przycisk = (© 5-kierunkowy):
o Wigczanie menu OSD. Uruchamianie wybranego elementu
OSD.
*  Zmniejszanie/zwiekszanie wartosci lub przesuwanie
zaznaczenia w gore/w dét/w lewo/w prawo.
*  Wiaczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do
trybu gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".

2. X przycisk:

U Opuszczanie menu OSD.

J Wigczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do trybu
gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".

*  Przefgczanie wigczania i wytgczania funkeji Key Lock (Blokada
przyciskéw) po dtugim 5 sekundowym nacisnieciu.

3. ™1 Przycisk Skrét 1:

. Domysine: GamePlus.

e W celu zmiany funkgji skrétu, przejdz do menu Moje ulubione > Skrot >
Skrét 1.

. Wigczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do trybu
gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".

4. P2 Przycisk Skrét 2:

. Domyslne: GameVisual.

e W celu zmiany funkcji skrétu, przejdz do menu Moje ulubione > Skrét >
Skrot 2.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



. Wigczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do trybu
gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".
5. & Przycisk zasilania/wskaznik zasilania :

o Wigczanie/wytgczanie monitora.
. Definicje kolorow wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

1.3.2

1. Gniazdo stuchawek. To gniazdo jest dostepne wytacznie po
podtaczeniu kabla HDMI/DisplayPort/Type-C.

2. Porty HDMI. Te porty stuzg do potgczenia z urzadzeniem zgodnym
z HDMI.

3. DisplayPort. Ten port stuzy do potgczenia z urzgdzeniem zgodnym
z DisplayPort.

4. USB Type-B. Ten port stuzy do podiaczenia kabla USB przesytfania
danych. Potaczenie wigcza porty USB monitora.

5. USB Type-A. Te porty stuzg do podigczania urzgdzen USB, takich
jak klawiatura/mysz USB, naped flash USB, itd. oraz do aktualizacji
firmware.

6. Gniazdo wejscia pradu statego. To gniazdo umozliwia podtgczenie
zasilacza.

7. Gniazdo blokady Kensington.
8. Przyciski sterowania.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U



1.3.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus dostarcza zestaw narzedzi oraz tworzy lepsze
Srodowisko gier dla uzytkownikéw podczas grania w réznego rodzaju gry.
Licznik FPS (klatki na sekunde) zapewnia informacje o ptynnosci dziatania
gry. Naktadanie celownika z 6 roznymi opcjami celownika, pozwala na
wybor najlepiej pasujacy do uzywanej gry. Dostepne sa takze timer
ekranowy i stoper, ktére mozna ustawi¢ po lewej stronie wyswietlacza,
dzieki czemu mozna $ledzi¢ czas gry. Funkcja Wyréwnanie wyswietlania
wyswietla linie wyréwnania z 4 stron ekranu, udostepniajac tatwe i
podreczne narzedzie do doskonatego wyréwnania wielu monitorow.

W celu uaktywnienia GamePlus:

1. Nacis$nij przycisk skrotu GamePlus.

2. Przesun przycisk = (©) w gére/w dét, aby wybraé sposérdd réznych
funkciji.

3. Naciénij przycisk = (©) lub przesun przycisk = (©) w prawo, aby
potwierdzi¢ wybrang funkcje i przesun przycisk = (©) w gére/w dét,
aby przemieszczad sie przez ustawienia. Przesun przycisk = (©) w
lewo w celu przejscia do tytu, wytaczenia i wyjscia.

4. Pod$wietl wymagane ustawienie i nacisnij przycisk = (©) w celu
jego uaktywnienia.
Nacisnij przycisk X w celu wytaczenia.

GamePlus GamePlus - GamePlus - GamePlus - Timer
Menu gtéwne Licznik FPS Celownik

GamePlus Licznik FPS Celownik Ty Timer
)

v 7 | Yy 7 | ey 7 v | ey 7

Licznik FPS

Celownik

- Snajper

Timer
Stoper
JE  Wowarecrmwiibza®

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3.4 Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual pomaga w wygodnym wyborze sposréd réznych
tryboéw obrazu.

Aby uaktywni¢ GameVisual:
W celu wyboru naciénij powtarzajgco przycisk skrétu GameVisual.

e Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybdr dla scenerii zdjec¢
wyswietlanej z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

e Tryb wyscigéw: Najlepszy wybdr do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do ogladania filmoéw z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e  Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do gier strategicznych
w czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

o Tryb FPS: Jest to najlepszy wybdr do gier typu First Person
Shooter (FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

e Tryb sRGB: To najlepszy wybor do przegladania zdjec i grafiki z
komputeréw PC.

e Tryb MOBA: Jest to najlepszy wybdr do gier typu multiplayer
online battle arena z wykorzystaniem technologii inteligencji
wideo GameVisual™.

% ¢ W Trybie Wyscig, nastepujace funkcije nie sa konfigurowane przez

uzytkownika: Nasycenie i ASCR.

o W Trybie sRGB, nastepujace funkcje nie sg konfigurowane przez
uzytkownika: Jasnosé, Kontrast, Nasycenie, Temp. barwowa i ASCR.

o W Trybie MOBA, nastepujace funkcje nie sa konfigurowane przez
uzytkownika: Nasycenie i ASCR.

GameVisual

777

Tryb Sceneria

Tryb wyscigow ®
Tryb kinowy

Tryb RTS/RPG

Tryb FPS

Tryb SRGB

Tryb MOBA
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2.1 Montaz ramienia/podstawy monitora

W celu montazu podstawy monitora:

1. Potdz monitor ekranem w dét na stole.

2. Zaldz podstawe na ramieniu, upewniajac sig, ze wypust na ramieniu
pasuje do rowka na podstawie.

3.  Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajgc dostarczona Srube(y).

/' Zalecamy przykrycie powierzchni stotu miekkim materiatem, aby
zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem.

% e Rozmiar $ruby podstawy: M4 x 8 mm.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U 2-1
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2.2 Regulacja monitora

¢ Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢

na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

e Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem

podczas zmiany jego kata nachylenia.
e Zalecany kat regulacji to -5° do 15°.

T -5~+15°

% o Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgac, jest to normalne.

2.3 Odiaczanie ramienia (dla montazu
sciennego VESA)

Odtgczane ramig/podstawa tego monitora, jest specjalnie zaprojektowane

do montazu na $cianie w standardzie VESA.

W celu odfgczenia ramienia/podstawy:

1. Potdz monitor ekranem w dét na stole.

2. Wyjmij gumowe podktadki z czterech otworéw na $ruby. (Rysunek 1)
3. Zdejmij podstawe. (Rysunek 2)
4

Uzyj Srubokreta do wyjecia Sruby na zawiasie (Rysunek 3), a
nastepnie zdejmij zawias.

(Rysunek 2) (Rysunek 3)

(Rysunek 1)

Rozdziat 2: Ustawienia



' e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkkim materiatem, aby
H zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem.

~

% Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupi¢
oddzielnie.

o Nalezy uzywac wytgcznie wspornikéw do montazu na Scianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/udzwigu 22,7kg (wielko$¢ Sruby: M4 x 8 mm).

2.4 Prowadzenie kabli

Kable mozna poprowadzi¢ z wykorzystaniem szczeliny do prowadzenia
kabli. Zdejmij pokrywe przed przetozeniem kabli przez szczeling, a po
przefozeniu zatdz jg ponownie.

2.5 Podiaczanie kabli

Podtacz kable, zgodnie z nastepujgcymi instrukcjami:

e Uzywanie stuchawek: Gdy podawany jest sygnat HDMI/DisplayPort,
podtacz jeden koniec z wtyczka do gniazda stuchawek monitora.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U
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e W celu podiaczenia kabla HDMI/DisplayPort:

a.  Podtgcz jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort do gniazda HDMI/
DisplayPort monitora.

b.  Podtacz drugi koniec kabla HDMI/DisplayPort do gniazda HDMI/
DisplayPort swojego urzgdzenia.

e Aby uzywaé porty USB 3.2 type-A/B: Uzyj dostarczony kabel
USB 3.2 i podfagcz koniec z mniejszym ztgczem (type-B) kabla USB
przesytania danych do portu USB przesyfania danych monitora, a
koniec z wigkszg wtyczka (type-A) do portu USB 3.2 komputera.
Upewnij sie, ze uzywanym komputerze jest zainstalowany najnowszy
system operacyjny Windows 8.1/Windows 10/ Windows 11. Wtgczy to
dziatanie portéw USB monitora.

% e Po podtgczeniu tych kabli, mozna wybraé¢ wymagany sygnat z pozycji
~ Input Select (Wybér wejécia) menu OSD.

e W celu podtaczenia przewodu zasilajacego:

a.  Podtgcz pewnie zasilacz do wejScia pradu statego monitora.

b. Podtacz jeden koniec przewodu zasilajgcego do zasilacza, a drugi
koniec do gniazda zasilania.

2.6 Wiaczanie monitora
Nacisnij przycisk zasilania (') Lokalizacje przycisku zasilania mozna

sprawdzi¢ w czesci strona 1-2 . Wskaznik zasilania (!) zacznie $wieci¢
biatym Swiattem, pokazujac, ze monitor jest WLACZONY.

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)
3.1.1 Jak wykonac ponowna konflguracjg
G LAl S B

Przetaktowanie

Zmienne OD

@ Zmienne Od$wiezanie

(]

Kolor

=]

Wybér wejscia

=]

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

42> Back 2 Enter X Exit

1. Naci$nij dwukrotnie przycisk = (©)), aby uaktywnié menu OSD.

2. Przesun przycisk = (©) w gére/w dét, aby przechodzié pomiedzy
funkcjami. Podéwietl wymagana funkcje i naciénij przycisk = (@) w
celu jego uaktywnienia. Jesli wybrana funkcja ma osiada podmenu,
ponownie przesurn przycisk = (©) w celu przechodzenia pomiedzy
funkcjami podmenu. Podswietl wymagang funkcje podmenu i nacisnij
przycisk = (©) albo przesun w prawo przycisk = (©) w celu jej
aktywacji.

3. Przesun przycisk = (©) w gére/w dét, aby zmieni¢ ustawienia
wybranej funkgciji.

4. Aby wyjsc i zapisa¢ menu OSD, naciskaj powtarzajgco przycisk
X lub przesuwaj powtarzajgco przycisk = (©) w lewo, az do
zakonczenia wyswietlania menu OSD. W celu dostosowania innych
funkcji, powtdrz czynnosci 1-3.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U 3-1
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3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD

1. Gry

q g
PN LTINS 36403216027 Gamevi Zrédio wejscia
..'! VG HDMI-1

144Hz Tryb wyScigéw

Przetaktowanie
Zmienne OD

Zmienne Odswiezanie

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

Wybér wejscia

d

Istawienia PIP/PBP

v

*» Enter X Exit

° Przetaktowanie:

*

WL.: Ta funkcja umozliwia dostosowanie czestotliwosci
odswiezania.
Maks. czest. Od$wiezania: Umozliwia wybdér maksymalnej

czestotliwosci od$wiezania 160Hz. Po dokonaniu wyboru,
naciénij przycisk = (©)) w celu aktywacji ustawienia.

Przetaktowanie moze spowodowac¢ miganie ekranu. Aby zmniejszy¢
takie efekty, odfacz kabel DisplayPort i uzyj menu OSD monitora, aby
wyprébowac bezpieczniejszg Maks. czestotliwosé odSwiezania.

o Zmienne OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie
technologii Over Drive. Dostepne opcje: Poziom 0~Poziom 5.

e Zmienne Od$wiezanie: Umozliwia dynamiczna regulacje
czestotliwosci odswiezania przez zrédto grafiki z obstuga
Adaptive-Sync w oparciu o typowe szybkosci przesytania
klatek, dla zapewnienia efektywnego energetycznie, wirtualnie
pozbawionego drgan i opéznien obrazu wyswietlacza.

% .

Funkcja Zmienne Od$wiezanie moze zosta¢ uaktywniona wytacznie w
zakresie 48Hz~160Hz dla HDMI i DisplayPort.

W celu uzyskania minimalnych wymagan dotyczacych systemu PC

i sterownika dla obstugiwanych GPU, nalezy sie skontaktowac z
producentem GPU.

Rozdziat 3: Ogélne instrukcje
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ELMB SYNC: Umozliwia wiaczenie funkcji, po ustawieniu
Zmienne Odswiezanie na Wt. Ta funkcja eliminuje rozrywanie
ekranu, zmniejsza powidoki i rozmycia ruchu podczas gier.

o  Gdy funkcja Zmienne Od$wiezanie jest WYL., ta funkcja moze zosta¢
uaktywniona wytacznie wtedy, gdy czestotliwos¢ od$wiezania wynosi
120Hz, 144Hz lub 160Hz.

GamePlus: Sprawdz strona 1-4 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

GameVisual: Sprawdz strona 1-5 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

Shadow Boost: Poprawa ciemnych koloréw reguluje krzywa
gamma monitora w celu wzmocnienia ciemnych odcieni obrazu
oraz zwigkszenia widocznosci ciemnych scen i przedmiotow.

e Tafunkcja jest dostepna wytacznie w trybie Wyscig, w trybie RTS/RPG, w
trybie FPS lub w trybie sSRGB.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U
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Obraz
Regulacja ustawien obrazu.

N ss0ci60_7/7  Gamevisu o
ASUS TUF GAMING 3a4ox21s GameVisual rédio wejscia

Tryb wyScigéw HDMI-1

144Hz

Jasnosc
Kontrast

VividPixel

Filtr $wiatta nieb.
Wybér wejécia

d

Istawienia PIP/PBP)

v

Jasnosé: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

o Ta funkcja nie jest dostepna, gdy jest wtaczone ELMB/ELMB SYNC.

Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
VividPixel: Poprawia kontury wyswietlanego obrazu i generuje
na ekranie wysokiej jakosci obrazy.

Ustawienie HDR: Ustawianie trybu HDR na ASUS Gaming
HDR, ASUS Cinema HDR lub HDR konsoli. Jasnos¢ HDR
mozna regulowac, po witgczeniu funkcji Regulowana jasnos¢.

o Po wykryciu tresci HDR, wyswietlony zostanie komunikat “WtACZONE
HDR”. Podczas wyswietlania tresci HDR, nie bedzie dostgpna nastepujaca
funkcja(e): ELMB, GameVisual, Shadow Boost, Jasnosé¢, Kontrast, ASCR,
Kontrola proporgiji, Filtr Swiatta niebieskiego, Temp. barwowa, Gamma i
Nasycenie.

ASCR: Wtaczenie/wytaczenie funkcji ASCR (ASUS Smart
Contrast Ratio).

o Tafunkcja jest dostgpna wyfacznie w trybie Tryb Sceneria, Tryb kinowy,
Tryb RTS/RPG lub Tryb FPS.

Kontrola proporcji: Wybo6r wspdtczynnika proporcji i regulacja
pozycji ekranu.

o Tafunkcja nie jest dostepna, gdy jest wtaczone HDR.

Rozdziat 3: Ogélne instrukcje



° Filtr $wiatta nieb.:
* Poziom 0: Bez zmian.

*

Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym mniej rozproszone jest
niebieskie $wiatto. Gdy ustawienie Filtr Swiatfa nieb. zostanie
uaktywnione, automatycznie zaimportowane zostang ustawienia
domysine pozycji Tryb wyscigéw. W przypadku opcji od Poziom
1 do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze by¢ konfigurowana przez
uzytkownika. Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono
zgodne z certyfikatem ograniczonej emisji Swiatta niebieskiego
TUV. Uzytkownik nie moze konfigurowa¢ funkcji Jasnosc.

% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych zalecen:

e Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krotkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto
godzinie ciagtej pracy przed komputerem. Krétkie, ale czeste przerwy sa
bardziej skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

e W celu zminimalizowania zmeczenia i suchos$ci oczu nalezy od czasu
do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajac wzrok na obiektach
znajdujgcych sie daleko.

Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia. Cwiczenia
te nalezy czesto powtarzac. Jesli zmeczenie oczu bedzie sig utrzymywac,
nalezy skonsultowac sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne
przesuwanie wzroku w gore i w dét (2) Powolne obracanie oczami (3)
Przesuwanie wzroku po przekatne;.

o  Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyng zmeczenia
oczu i zwyrodnienia plamki z6ttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr
Swiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie,
umozliwiajgc uniknigcie syndromu widzenia komputerowego (CVS).

3. Kolor
W tym menu mozna ustawi¢ wymagany kolor.

GameVisual
Tryb wyscigow

Wybor wejscia

=]

stawienia PIP/PBP

v ¥ Enter X Exit

e  Temp. barwowa: Zawiera 4 tryby, wtgcznie z Zimne,
Normalne, Ciepte i Tryb Uzytkownik.

*  Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U



4. Wybor wejscia

W tej funkcji, mozna wybra¢ wymagane zrodto wejscia lub pozwolic¢
na automatyczne wykrywanie zrédta wejscia.

Qi z
US TUF GAMING

. P 3840x2160 / j

.'! VG32UQATA 144Hz Tryb wyscigéw

77/ 7/

a

5. Ustawienia PIP/PBP

Konfiguracja ustawien dotyczgcych wielu obrazéw. Trybu PBP nie
mozna wigczy¢, gdy jest witgczona funkcja Zmienne odswiezanie.

e T
AS GAMING 3840x216

Tryb wyscigow

= > Enter X Exit

. Tryb PIP/PBP: Wtgczanie funkcji PIP/PBP i wybdr rodzaju
podzielonego obrazu.

. Zrédto PIP/PBP: Wybdr zrédta wejécia wideo dla okreslonego
podzielonego ekranu.

. Ustawienie koloru: Ustawianie trybu GameVisual dla
okreslonego podzielonego ekranu.

. PIP - rozmiar: Dostosowywanie rozmiaru wstawianego okna.
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6.

7.

MyFavorite

Ta gtéwna funkcja umozliwia dostosowanie opcji Skrét i Dostos.
Ustawienia.

e 7/ 722077722

S\AS [ ssaxzie0 /' Zrédio wejécia

.I! VG32UQATA 144Hz f/ Tryb wyscigow HDMI-1
O/ / /L L

a

Skrot
MyFavorite
Dostos. Ustawienia

Ustawienia systemul

*” Enter X Exit

o Skroét 1/Skrét 2: Ustawia funkcje skrétu dla przyciskéw skrétu.

e Po wybraniu lub uaktywnieniu okreslonej funkcji, przycisk skrétu moze
nie by¢ obstugiwany. Dostepne wybory funkcji dla skrétu: GamePlus,
GameVisual, Zmienne OD, Jasnos¢, Wyciszenie, Shadow Boost,
Kontrast, Wybor wejscia, Ustawienie HDR, Filtr Swiatta nieb., Gtosnos¢
i Dostos. Ustawienia-1/Dostos. Ustawienia-2.

. Dostos. Ustawienia: tadowanie/zapisywanie wszystkich
ustawiert w monitorze.

Ustawienia systemu
Dostosowanie konfiguracji systemu.

VG32UQA1A 144Hz
V722024

Jezyk
MyFavorite
Dzwiek
Ustawienia USB
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania

Blokada klawiszy

Ustawienie Zasilania

>
>
>
&)
®
(o)
>
>

Ustawienia OSD

v

2 Enter X Exit
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Jezyk: Wybdr dostepnego jezyka dla menu OSD. Opcje
obejmujg Angielski, Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski,
Holenderski, Rosyjski, Polski, Japonski, Koreanski, Perski,
Tajski, Indonezyjski i Ukrainski.

Dzwigk:

* Gtosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci w zakresie od 0 do 100.

*

Wyciszenie: Po zaznaczeniu, wyciszenie gtosnosci.

*  Zrédto dzwieku: Wybdr zrédta dzwigku monitora.

Ustawienia USB > USB Hub: Konfiguracja ustawien portu USB.

* Wt w tr. gotowosci umozliwia tadowanie przez porty USB
pobierania danych fadowanie urzgdzer: zewnetrznych, gdy
monitor jest wtgczony lub znajduje sie w trybie gotowosci.

Wyt. w tr. gotowosci umozliwia tadowanie przez porty USB
pobierania danych fadowanie wytgcznie urzagdzen zewnetrznych,
gdy monitor jest wigczony.

Wskaznik zasilania: Wtgczanie/wytgczanie wskaznika LED
zasilania.

Blokada zasilania: Wtgczanie lub wytgczanie przycisku
zasilania.

Blokada klawiszy: Funkcje tg nalezy wtaczyc¢, aby wytaczy¢
wszystkie przyciski funkcji. Nacisnij w dét przycisk nawigacji na
dtuzej niz pie¢ sekund, aby anulowaé funkcje blokady przycisku.

Ustawienie Zasilania: Ustawianie trybu zasilania. Ustawienie
na Tryb Standardowy, moze spowodowaé zwigkszone zuzycie
energii. Z drugiej strony, ustawienie na Tryb oszcz. enerqii,
moze spowodowac ograniczenia dziatania podswietlenia.

Ustawienia OSD:
* Ustawianie pozycji menu OSD.

* Regulacja czasu zakonczenia wyswietlania OSD w zakresie od
10 do 120 sekund.

Dopasowanie tta OSD z nieprzezroczystego do przezroczystego.

*  Wigczenie lub wytaczenie funkcji DDC/CI.

Strumien DisplayPort: Wybierz DisplayPort 1.2 lub DisplayPort
1.4, zgodnie z wersjg DP karty graficzne;j.

Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

Wyzeruj wszystko: wybierz opcje TAK, aby przywrdécic¢
domysine parametry fabryczne wszystkich ustawien.

Rozdziat 3: Ogélne instrukcje



3.2 Specyfikacje

Model VG32UQA1A
Wielkos¢ panelu Przekatna 31,5 cala (80,01 cm)

Maks. rozdzielczos¢ 3840 (w poziomie) x 2160 (w pionie) pikseli
Jasnos¢ (typowy) 400 cd/m?

Wspétczynnik kontrastu
(typowy)
WEWRCPNEN(OEESTON 178°(w pionie); 178°(w poziomie)
Kolory wyswietlacza 1,07 mlid koloréw (8 bitéw+Hi-FRC)
(OZENCELGNUTIIMN 4ms (Szary do Szarego), Tms MPRT

2500:1

Wybor temperatury

barwowej 4 temperatur barwowych

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1, Wyj$cie audio x 1, USB
Type-B x 1, USB Type-A x 2

Gniazdo stuchawek Tak

Wejscie cyfrowe

Wejscie audio Nie

(COSIVIEEIERYIN 2 W x 2 Stereo, RMS

Kolor Czarny

Dioda LED zasilania Biata (Wt.)/Bursztynowa (Gotowos$¢)
Nachylenie +15°~ -5

Przekrecanie Nie

Obrét Nie

Regulacja wysokosci Nie

Montaz na $cianie
VESA

Blokada Kensington Tak

Zasilacz pradu statego 120W 20V 6A
NETIERERAEIO TN Prad zmienny 100 ~ 240V przy 50/60Hz (Delta Electronics, Inc.
ADP-120VH B)

100 x 100 mm

Zuzycie energii <45W**

Zuzymele.nergu w trybie <05W

gotowosci

Zuzycie energii w trybie <03W

wyfgczenia

Temperatura Temperatura robocza: 0 ~ 40°C
P Temperatura bez dziatania: -20 ~ 60°C

MAAIASEMRRER 716 x 427 x 55 mm

bez wspornika

WALVACESIREEIN 716 x 496 x 214 mm

ze wspornikiem

Wymiary opakowania 950 x 550 x 156 mm

(SxWxG)

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U




VG32UQA1A

Waga netto

(z podstawa) 7.5kg

Masa brutto
(przyblizona)

10,5 kg

27 jezykdw (Angielski, Uproszczony Chinski, Tradycyjny Chinski,
Japonski, Rosyjski, Hiszpariski, Wtoski, Niemiecki, Francuski,
(OLEI LRI VNEYAY I Holenderski, Portugalski, Czeski, Chorwacki, Rumunski, Turecki,
Arabski, Dunski, Finski, Grecki, Wegierski, Stowacki, Stowenski,
Szwedzki, Polski, Koreanski i Perski), Ukrairski

Zasilacz, przewdd zasilajacy, kabel HDMI (opcjonalny), kabel DP
Akcesoria (opcjonalny), kabel USB (opcjonalny), karta gwarancyijna,
skrécona instrukcja ustawien

cTUVus, CU, CB, CE, ErP, FCC, ICES-3, EU Energy label,
CEC, CCC, RCM, BSMI, VCCI, RoHS, J-MOSS, MEPS, WEEE,
Windows 8.1/10/11 WHQL, CEL, KCC, e-Standby, sDoC ,TUV
flicker free and low blue light, HDMI and DP certified, FreeSync
premium, UkrSEPRO

Zgodnos¢ ze
standardami

* Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
** Pomiar jasnos$ci ekranu 200 nitéw, bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.

Rozdziat 3: Ogélne instrukcje



3.3 Wymiary zewnetrzne
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3.4 Rozwiazywanie problemoéw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwiazanie

WLACZONA dioda LED zasilania

Pomaranczowe $wiatto diody
LED zasilania i brak obrazu na
ekranie

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wyswietlane sg falujgce
wzory

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

Brak dzwigku lub staby dzwigk

Nacisnij przycisk = (©)) , aby sprawdzi¢, czy
monitor znajduje sie w trybie ON (WLACZENIE).
Sprawdz, czy zasilacz jest podtaczony do monitora
i przewdd zasilajgcy prawidtowo podtgczony do
zasilacza i gniazda zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtéwnym
menu OSD. Wybierz WL., aby wiaczy¢ wskaznik
LED zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk ztacza.

Podtacz komputer do innego dostepnego monitora,
aby sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ przez
menu OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktécenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk zfacza.

Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.
Ustaw odpowiednig temperature barwowg przez
menu OSD.

Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
komputera.

Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany i
aktywny sterownik karty dZzwiekowej komputera.

Rozdziat 3: Ogélne instrukcje




3.5 Lista obstugiwanego taktowania

Czestotliwosé rozdzielczosci : H,D,MI DT : P,P T
Czestotliwosé odSwiezania | Czestotliwosé odswiezania

640x480 60Hz 60Hz
640x480 75Hz 75Hz
720x480 60Hz 60Hz
800x600 60Hz 60Hz
800x600 75Hz 75Hz
1024x768 60Hz 60Hz
1024x768 75Hz 75Hz
1280x1024 60Hz 60Hz
1280x720 60Hz 60Hz
1440x900 60Hz 60Hz
1680x1050 60Hz 60Hz
1920x1080 24Hz 60Hz
1920x1080 50Hz 60Hz
1920x1080 60Hz 50Hz
1920x1080 100Hz 120Hz
1920x1080 120Hz 100Hz
1920x2160 X 60Hz
2560x1440 60Hz 60Hz
2560x1440 120Hz 120Hz
2560x1440 144Hz 144Hz
3840x2160 24Hz X
3840x2160 30Hz 30Hz
3840x2160 50Hz 50Hz
3840x2160 60Hz 60Hz
3840x2160 100Hz 100Hz
3840x2160 120Hz 120Hz
3840x2160 144Hz 144Hz
3840x2160 160Hz (przetaktowanie) 160Hz (przetaktowanie)

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG32U
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