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Instrukcja obstugi

1. Informacje ogodine

Przewodowa kierownica TRACER SIMRACER do platform PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX
ONE, SWITCH z funkcjg wibracji jest kompatybilna z platformami PLAY STATION 3, PLAY STA-
TION 4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S oraz SWITCH. Kierownica
obstuguje aktualnie dostepne gry wyscigowe na PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX
Series X, XBOX Series S i SWITCH, a dzieki dwu silnikom moze generowac¢ rézne efekty wibracji
w zaleznosci od sytuaciji w grze (jesli gra obstuguje funkcje wibraciji). Kierownica jest zbudowa-
na na wzor prawdziwych kierownic do samochodéw wyscigowych, ergonomiczna, wytrzymata i
odporna na intensywne uzytkowanie, a jednoczes$nie zapewnia realistyczne sterowanie, wysokg
funkcjonalno$¢ i $wietng zabawe. Dzwignia obstugujgca 6+1 biegdéw, uruchamia specjalny tryb
gry kierownicy, a trzy pedaty majg funkcje sprzegta.

2. Opis rysunkéw

1. PROG

2. UDOSTEPNIJ/9/WIDOK/-
3. MODE

4. OPTIONS/10/Menu/+

5. UDOSTEPNIJ

1. Sprzegto
2. Hamulec (@/Y-/LT)
3. Przyspieszenie (X/Y+/RT)

1. USB

2. Audio jack

3. Skrzynia biegéw
4. Pedaty

1.6+1

2. Przycisk hamulca postojowego
3. Przetgcznik wysokich i niskich biegow
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3. Funkcje i cechy

1.

2.
3.

®

10.
1.

12.

13.

Przycisk MODE pozwala przej$¢ do ekranu gtéwnego i realizowa¢ jego funkcje na platfor-
mach PS3, PS4, XBOX 360 lub XBOX ONE.

Urzadzenie jest kompatybilne z systemami Windows 7/8/10/11.

Kierownica obstuguje tryby Xlnput i Directinput. Domysinie jest uruchamiana w trybie Xin-
put. Mozna go zmieni¢ na Directinput poprzez przytrzymanie przycisku MODE przez 3
sekundy.

Cztery przyciski i oSmiokierunkowy pad: gora, dét, lewo, prawo i kierunki skosne.
Trzynascie sygnatdéw z przyciskéw: Przycisk z iksem: 2/A/B, przycisk z okregiem 3/B/A,
przycisk z tréjkatem 4/Y/X, przycisk z kwadratem 1/X/Y, przycisk R1/6/RB/R, przycisk
R2/8/RT/ZR, przycisk L1/5/LB/L, przycisk L2/7/LT/ZL, przycisk OPCJE/10/Menu/+, przy-
cisk UDOSTEPNIJ/9/Widok/-, przycisk L3/11/SL, przycisk R3/12/SR oraz nowy przycisk
UDOSTEPNU (tylko do najnowszej generacji konsol XBOX ONE).

Mozliwosci przypisywania funkcji lewej i prawej topatki, pedatu przyspieszenia, pedatu ha-
mulca zasadniczego, przyciskow L3 i R3 oraz dzwigni zmiany biegdw.

W przypadku konsol PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X i XBOX Series S nalezy
do danego urzadzenia podtgczy¢ oryginalny kontroler.

Kat obrotu kierownicy wynosi 270 stopni.

Mozliwosé podigczenia stuchawek i rozmawiania z innymi graczami w przypadku konsol
PS4, XBOX ONE, XBOX Series X i XBOX Series S. (Po podigczeniu modutu dzwigni zmia-
ny biegdw, tj. w trybie kierownicy funkcja jest dostepna tylko w przypadku konsol PS4)

W trybie przypisywania funkcji mozna ustawic¢ trzy tryby czutosci: wysoka, srednig i niska.
Napigcie robocze: USB 5 V; natgzenie robocze: 80 mA (bez wibracji), ponizej 160 mA z
wibracjami; ponizej 500 mA z kontrolerem.

Po podtgczeniu dzwigni zmiany biegdw system automatycznie zmienia tryb na tryb kierow-
nicy i blokuje go. W tym trybie funkcja wibracji jest dostepna tylko na komputerze.

Trzy pedaty (w tym sprzegta).
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4. Funkcje przyciskow

‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC ‘ PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (kierownica)
Przycisk akcji X X A A 3 3 B
o o B B 2 2 A
=] =] X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 1 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Krzyzak GORA GORA GORA GORA GORA GORA GORA
DOL DOL DOL DOL DOL DOL DOL
LEWO LEWO LEWO LEWO LEWO LEWO LEWO
PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO PRAWO
Funkcyjny START OPCJE Menu START 10 10 +
WYBOR | UDOSTEPNIJ Widok WSTECZ 9 9 -
T UDOSTEPNIJ
[ (XBOX ONE)
Kierunek LX LX —/— —/— ) /| LX
Lewa fopatka L2 L1 LB LB 7 14 L
Prawa topatka R2 R1 RB RB 8 15 R
Pedat lewy o Sprzegto Sprzegto / Y- Y- X
Pedat sSrodkowy o L2 LT LT Y- RZ B
Pedat prawy X R2 RT RT Y+ Zz A
Mode MODE MODE Przycisk X | Przycisk X MODE 13 HOME
Przycisk PROG przypis. przypis. przypis. przypis. przypis. przypis. przypis.
funkcji funkcji funkciji funkcji funkcji funkciji funkciji
Dzwignia zmia- L1 1 1 17 L
ny biegéw R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
o nis.-wys. nis.-wys. 24 Y
o hamulec hamulec 16 A
postojowy postojowy
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5. Opis funkcji
5.1 Przypisywanie funkcji przyciskow (z zapisem)
5.1.1 Informacje wstepne

1. Przyciski zrédtowe przypisywania funkcji: O/1/X/Y, O/3/B/A, Al4/Y[X, X/2/A/B, L1/5/
LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.

2. Przyciski, ktérym mozna przypisac¢ funkcje: lewe (L2/7/LB), prawe (R2/8/RB), pedat
przyspieszenia (X/2/Y+), pedat hamulca (O/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, dzwignia zmiany
biegow.

5.1.2 Ustawienia przypisywania funkcji

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Nacisna¢ raz przycisk, do ktérego funkcja ma zosta¢ przypisana. Czerwona kontrolka
zamiga wolno.

3. Nacisng¢ raz przycisk zrodtowy. Czerwona kontrolka zapali sie na state. Funkcja zo-
stata przypisana.

5.1.3 Kasowanie przypisania funkcji przycisku

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Nacisnag¢ raz przycisk z funkcjg przypisang przez uzytkownika. Czerwona kontrolka
zamiga wolno.

3. Ponownie nacisng¢ przycisk z funkcjg przypisang przez uzytkownika. Czerwona kon-
trolka zapali sie, a przypisanie funkcji zostato skasowane.

5.1.4 Kasowanie przypisania funkcji wszystkich przyciskow

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Przycisng¢ przycisk OPCJE/MENU przez 4 sekundy. Czerwona kontrolka zapali sie
Swiattem statym. Wszystkie przypisane funkcje zostang skasowane. Zostanie przywro-
cona domysIna czuto$¢ (niska na komputerze i Srednia w przypadku innych systemoéw).

Informacja: Przypisanie funkcji do przyciskéw jest zapamietywane nawet po odtgczeniu za-

silania.

5.1.5 Wyjscie z trybu przypisania funkcji przyciskow:

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko. Tryb programowa-
nia wytgcza sie automatycznie po 10 sekundach bezczynnosci.

5.2 Ustawienie czutosci:

1. Nacisng¢ raz przycisk PROG. Czerwona kontrolka zamiga szybko.

2. Nacisng¢ raz lewy lub prawy przycisk krzyzaka. Czuto$¢ zostanie ustawiona na po-
ziom $redni, a czerwona kontrolka $wieci ciggle jasnym $wiattem. Ustawienie zostato
zmienione.

3. Nacisng¢ raz gorny przycisk krzyzaka. Czuto$¢ zostanie ustawiona na poziom wysoki,
a czerwona kontrolka $wieci ciggle jasnym Swiattem. Ustawienie zostato zmienione.

4. Nacisng¢ raz dolny przycisk krzyzaka. Czuto$¢ zostanie ustawiona na poziom niski,
a czerwona kontrolka $wieci ciggle jasnym $wiattem. Ustawienie zostato zmienione.
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5.3 Kalibracja

1.
2.
3.

Ustawi¢ przetgcznik kierownicy na prace w zakresie na 270°.

Jednoczesne przytrzymanie przyciskow L1+L2+R1+R2 spowoduje zamiganie kontrolki.
Obréci¢ kierownice maksymalnie w lewo. Po osiggnieciu maksymalnego potozenia
kontrolka zamiga wolno. Nastepnie obroci¢ kierownice maksymalnie w prawo. Kon-
trolka zamiga wolno. Ustawi¢ kierownice w potozeniu srodkowym. Kontrolka zamiga.
Nastepnie wciska¢ do oporu poszczegdlne pedaty od prawego do lewego. Po maksy-
malnym wecisnieciu kontrolka zamiga powoli. Po zwolnieniu zamiga szybko.

Gdy kontrolka miga wolno po wykonaniu powyzszych czynnosci, nacisng¢ przycisk
OPCJE/MENU. Kontrolka zapali sie $wiattem ciggltym. Kalibracja zostata wykonana.

5.4 Opis funkcji modutu pedatéw

1.

Z funkcji pedatéw z pedatem sprzegta mozna korzystaé tylko w przypadku kompatybil-
nych gier. Lista kompatybilnych gier na stronie www.tracer.pl

Lewy pedat to pedat sprzegta, srodkowy to hamulec, a prawy pedat to pedat przyspie-
szenia.

Jesli gra nie obstuguje funkcji sprzegta, pedat sprzegta nie przyjmuje zadnej funkcji lub
moze by¢ pedatem hamulca.

W przypadku gier obstugujgcych pedat sprzegta, wcisniecie skonfigurowanego peda-
fu sprzegta sprawi, ze pojazd nie ruszy pomimo wciskania pedatu przyspieszenia lub
hamulca.

5.5 Opis funkcji modutu dzwigni zmiany biegéw 6+1

1.

Podtgczenie dzwigni zmiany biegdw spowoduje przejscie systemu w tryb kierownicy,
ktory musi by¢ obstugiwany przez gre.

Przycisk LO-HI z prawej strony dzwigni to przetgcznik niskich i wysokich biegéw. Po-
czatkowe biegi to niskie przetozenia 1, 2, 3, 4, 5 i 6. Krétkie nacisniecie przetgcznika
niskich i wysokich biegéw spowoduje ich zmiane na wysokie przetozenia 7, 8, 9, 10, 11
i 12. Kontrolka biegdéw bedzie swieci¢ swiattem ciggtym.

Z funkcji przetgczania pomiedzy biegami niskimi i wysokimi mozna korzystac tylko wte-
dy, gdy gra ja obstuguje. (Obecnie sg one obstugiwane tylko przez gry polegajace na
prowadzeniu pojazdéw cigzarowych)

Przycisk P po lewej stronie dzwigni to przycisk hamulca postojowego. Wcisniecie tego
przycisku uruchomi hamulec postojowy. Jego zwolnienie zwalnia hamulec. (Funkcja
nie dziata, jesli nie jest obstugiwana przez gre)

6. Obstuga kierownicy na poszczegélnych platformach

Uwaga! Do podtaczenia pada PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X do kierownicy
nalezy uzywac¢ klasycznego 4 zytlowego kabla USB, kabel USB dwuzylowy do zasilania
urzgdzen przenosnych nie nadaje si¢ do zastosowania z kierownica.

Kabel 4-zytowy jest to klasyczny kabel USB, ktéry mozna zakupi¢ w dowolnym sklepie
(jako oddzielny produkt bez urzadzenia towarzyszacego).
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6.1 Obstuga z konsolg PS3

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukgcji). Podtgczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.

Po zakonczeniu procesu uruchamiania zapali sie kontrolka trybu kierownicy, a konsola
automatycznie przypisze kierownicy odpowiedni kanat.

Nacisng¢ raz przycisk MODE na kierownicy, aby przej$¢ do ustawien XBM podczas
korzystania z konsoli PS3 i wyswietli¢ ekran sterowania gracza. Dtugo nacisngé przy-
cisk MODE przez 2 sekundy, aby zamkng¢ okno ustawien.

Informacja: Platforma aktualnie nie obstuguje funkcji dzwigni zmiany biegéw 6+1, wiec
odradza sie korzystanie z nie;j.

6.2 Obstuga z konsolg PS4

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukgcji). Podtgczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.
Potaczy¢ kierownice 4- zytowym kablem USB z kontrolerem konsoli w celu uruchomie-
nia (kontroler powinien by¢ wtgczony)

Po udanym przeprowadzeniu procesu zapali sie czerwona kontrolka na kierownicy.
Teraz nalezy nacisng¢ przycisk MODE na kierownicy, aby ja uruchomic.

Mozna teraz przej$¢ do obstugi konsoli i uruchomi¢ gre lub skonfigurowac¢ funkcje
konsoli.

Podczas gry na konsoli PS4 mozna krétko nacisng¢ przycisk MODE na kierownicy, aby
powréci¢ do gtdéwnego ekranu lub nacisng¢ go dtugo przez 1 sekunde, aby zamknagé
ekran ustawien.

Po podtaczeniu dzwigni zmiany biegéow system automatycznie zmienia tryb na tryb
kierownicy i blokuje go. Z trybu tego mozna korzystac tylko, jesli gra obstuguje dzwignie
zmiany biegéw. W przeciwnym razie dzwignia nie petni zadnej funkgciji, a kierownica nie
bedzie wibrowac.

6.3 Obstuga z konsola XBOX 360

1.

4.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukgji). Podigczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.
Potaczy¢ kierownice 4- zytowym kablem USB z kontrolerem konsoli w celu uruchomie-
nia (kontroler powinien by¢ wtgczony).

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie czerwona kontrolka na kierownicy oraz od-
powiednia kontrolka na konsoli XBOX 360. Mozna rozpoczag¢ gre lub wykona¢ inne
czynnos$ci na konsoli.

Nacisng¢ przycisk MODE na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na oryginal-
nym kontrolerze), aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.

Informacja: Platforma aktualnie nie obstuguje funkcji dzwigni zmiany biegéw 6+1, wiec
odradza sie korzystanie z niej.
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6.4 Obstuga z konsolag XBOX ONE

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukgcji). Podtgczy¢
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB konsoli. Wigczy¢ konsole i kierownice.
Potaczy¢ kierownice 4- zytowym kablem USB z kontrolerem konsoli w celu uruchomie-
nia (kontroler powinien by¢ wtgczony)

Uruchomi¢ konsole XBOX ONE Podtgczy¢ gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB
konsoli XBOX ONE.

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie kontrolka na kierownicy i odpowiednia kontro-
Ika na kontrolerze konsoli XBOX ONE. Mozna rozpocza¢ gre lub wykonac inne czyn-
nosci na konsoli.

Nacisng¢ raz przycisk MODE na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na ory-
ginalnym kontrolerze), aby powréci¢ do ekranu gtéwnego. Naciska¢ przycisk MODE
przez 1 sekunde, aby zamkng¢ ekran ustawien.

Bedac na ekranie gtdwnym, nacisngC raz przycisk Y na kierownicy, aby przejs¢ do
strony szybkiego wyszukiwania.

Konsola XBOX ONE umozliwia udostepnianie zrzutéw ekranu jednym nacisnieciem
przycisku.

Podtgczenie modutu dzwigni skrzyni biegébw spowoduje przejscie kierownicy w tryb
kierownicy, ktéry moze by¢ wtgczony tylko, jesli gra go obstuguje i bez niego nie sg
dostepne funkcje wibracji i dzwigku z gry.

6.5 Obstuga z komputerem (po podigczeniu dzwigni zmiany biegéw nie dziata tryb Xinput,
tylko tryb kierownicy)
6.5.1 Tryb Xinput (gdy dzwignia zmiany biegéw nie jest podtaczona):

1.

Potgczy¢ wszystkie elementy uktadu ze sobg: pedaty i skrzynie biegéw do kierownicy
(tylne wtyki na module kierownicy — zobrazowane na 3 stronie instrukcji). Podtgczyé
gtéwny kabel kierownicy do gniazda USB komputera. Wigczy¢ komputer i kierownice
Domys$inym trybem po uruchomieniu jest Xlnput. Gdy jest wtaczony, $wieci czerwona
kontrolka.

Naciskac przycisk MODE przez 3 sekundy. Kontrolka zamiga trzykrotnie. Nastepnie
przetaczy¢ tryb na Directinput poprzez naciskanie przycisku MODE przez 3 sekundy.
Teraz mozna ponownie wtgczy¢ tryb Xlnput.

6.5.2 Instalacja programu do obstugi trybu Directinput

1.

Uruchomi¢ system Windows 7/8/10, wtozy¢ ptyte CD do napedu. Klikng¢ dwukrotnie
ikone SETUP i zainstalowac sterownik zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi na
ekranie. W przypadku braku napedu mozna pobra¢ ze strony www.tracer.pl/TRA-
JOY47245

Podigczyc¢ kabel kierownicy do gniazda USB komputera i otworzy¢ okno Panel stero-
wania -> Urzgdzenia i drukarki. Klikngé prawym przyciskiem myszy kontroler i wybraé
Wiasciwosci.

Informacja: Sciezka instalacji i metoda konfiguracji moga sie rézni¢ w zaleznosci od syste-
mu. Zapoznac sie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

10
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6.5.3 Sprawdzenie urzadzenia

1.

2.

3.

Przejs¢ do ekranu testowego i sprawdzi¢ przyciski i osie. Test urzgdzenia nalezy prze-
prowadzi¢ w Panelu sterowania w zaktadce Urzgdzenia i drukarki w ustawieniach kie-
rownicy.

Sygnat osi mozna korygowa¢ w odpowiednim oknie.

Przejs¢ do ekranu wibracji poprzez test osi lub pedatu (prawego i lewego).

6.5.4 Odinstalowanie sterownika:

1.
2.

Otworzy¢ Panel sterowania -> Programy i funkcje.
W oknie Odinstaluj lub zmien program odszuka¢ nazwe sterownika do usuniecia i klik-
na¢ w odpowiednim polu Usun.

Informacja: Metoda odinstalowania zalezy od systemu.

6.6 Obstuga z konsolg SWITCH

1.

Podigczy¢ gtéwny kabel USB kierownicy do gniazda USB urzgdzenia z konsolg
SWITCH i wigczy¢ konsole.

Mozna rowniez podigczy¢ gtéwny kabel USB kierownicy bezposrednio do konsoli
SWITCH przez adapter USB-C.

Po podtgczeniu czerwona kontrolka kierownicy swieci $wiattem ciggtym, a kierownicy
jest przypisywany kanat. Mozna rozpocza¢ gre lub wykonac inne czynnosci na konsoli.
Aby wykonaé zrzut ekranu, nacisng¢ jednoczesnie przyciski UDOSTEPNIJ/9/WIDOK/-
i OPCJE/10/MENU/+.

Podtgczenie modutu pedatdéw umozliwia przejscie kierownicy w tryb kierownicy, ktéry
moze by¢ wigczony tylko, jesli gra go obstuguje i bez niego nie sg dostepne funkcje
wibracji i dzwieku z gry.

Informacja: Platforma aktualnie nie obstuguje funkcji dzwigni zmiany biegéw 6+1, wiec od-
radza sie korzystanie z niej.

6.7 Obstuga z konsolg XBOX Series X

1.

Podtaczy¢ odpowiedni kabel modutu pedatéw i kabel dzwigni skrzyni biegéw do odpo-
wiedniego gniazda kierownicy i podtgczy¢ oryginalny kontroler konsoli XBOX Series
X. Podtgczy¢ kabel USB-C kontrolera do gniazda USB kontrolera w kierownicy w celu
uruchomienia (kontroler powinien by¢ wytgczony).

Uruchomi¢ konsole XBOX Series X i podigczy¢ gtéwny kabel kierownicy do gniazda
USB konsoli XBOX Series X.

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie kontrolka na kierownicy oraz odpowiednia kon-
trolka na konsoli XBOX Series X. Mozna rozpoczg¢ gre lub wykona¢ inne czynnosci
na konsoli.

Nacisna¢ raz przycisk HOME na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na ory-
ginalnym kontrolerze), aby powrdéci¢ do ekranu gtéwnego. Naciskaé przycisk MODE
przez 1 sekunde, aby zamkng¢ ekran ustawien.

Bedac na ekranie gtdwnym, nacisngC raz przycisk Y na kierownicy, aby przejs¢ do
strony szybkiego wyszukiwania.

Podtgczenie modutu dzwigni skrzyni biegéw spowoduje przejscie kierownicy w tryb
kierownicy bez funkcji wibracji i dzwigku w grze.
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6.8 Obstuga z konsolg XBOX Series S

1.

Podtaczy¢ odpowiedni kabel modutu pedatéw i kabel dzwigni skrzyni biegéw do odpo-
wiedniego gniazda kierownicy i podigczy¢ oryginalny kontroler konsoli XBOX Series
S. Podtaczy¢ kabel USB-C kontrolera do gniazda USB kontrolera w kierownicy w celu
uruchomienia (kontroler powinien by¢ wytgczony).

Uruchomi¢ konsole XBOX Series S i podigczy¢ gtéwny kabel kierownicy do gniazda
USB konsoli XBOX Series S.

Po skutecznym uruchomieniu zapali sie kontrolka na kierownicy oraz odpowiednia kon-
trolka na konsoli XBOX Series S. Mozna rozpoczgé¢ gre lub wykona¢ inne czynnosci
na konsoli.

Nacisng¢ raz przycisk HOME na kierownicy (odpowiednik przycisku nawigacji na ory-
ginalnym kontrolerze), aby powrdéci¢ do ekranu gtéwnego. Naciskaé przycisk MODE
przez 1 sekunde, aby zamkng¢ ekran ustawien.

Bedac na ekranie gtdwnym, nacisng¢ raz przycisk Y na kierownicy, aby przejs¢ do
strony szybkiego wyszukiwania.

Podtgczenie modutu dzwigni skrzyni biegéw spowoduje przejscie kierownicy w tryb
kierownicy bez funkcji wibracji i dzwieku w grze.

7. Wykrywanie i usuwanie usterek

1.

Gdy kierownica jest podtgczona do konsoli, ale kontrolka trybu nie $wieci, podtaczy¢
urzgdzenie ponownie lub sprawdzi¢, czy kontroler dziata prawidtowo.

Gdy kierownica nie reaguje na dziatanie uzytkownika, a ekran nie porusza sie, mogto
doj$¢ do zatrzymania pracy urzadzenia. Uruchomi¢ je ponownie.

Gdy kierownica nie dziata prawidtowo w grze, podtaczy¢ jg ponownie, szczegolnie jesli
zmieniono tryb. Nalezy wytgczy¢ gre i uruchomic jg ponownie.

Podczas podtgczania kontrolera musi on by¢ wytgczony, aby zapobiec jego usterce z
powodu potgczenia pomiedzy kontrolerem i konsola.

Funkcje przypisane do przyciskéw sg zapamietywane. Jesli do przycisku przypisano
nieodpowiednig funkcje, przypisanie nalezy skasowac jak oméwiono powyzej.

Jesli kierownica lub pedat nie przyjmujg odpowiedniego potozenia lub nie powracajg
do pierwotnego potozenia nalezy je skalibrowaé¢ zgodnie z metodg przedstawiong po-
wyzej.

8. Zasady bezpieczenstwa

1.

akrobdN

12

Przed uzytkowaniem uwaznie zapoznac¢ sie z instrukcjg obstugi.

Unika¢ potrzgsania urzgdzeniem i upuszczania go.

Nie demontowac, modyfikowaé ani naprawia¢ urzadzenia samodzielnie.

Nie przechowywac urzgdzenia w wilgotnych, gorgcych ani zapylonych miejscach.

W przypadku pytan lub uwag nalezy kontaktowac¢ sie z dystrybutorem lub producen-
tem.



Symbol przekreslonego kosza na $mieci umieszczany na sprzecie, opakowaniu lub dokumentach do niego dotgczonych

oznacza, ze produktu nie wolno wyrzucaé tacznie z innymi odpadami. Zuzyty sprzet moze zawiera¢ substancje posiadajace

wiasciwosci trujgce i rakotworcze, niebezpieczne dla zdrowia i zycia ludzi, ponadto zatruwajgce glebg oraz wody gruntowe.

Obowigzkiem uzytkownika jest przekazanie zuzytego sprzetu do wyznaczonego punktu zbidérki w celu wiasciwego jego
EEE  rzetworzenia. Wigcej informacii na temat punktéw utylizacji urzadzen mozna uzyska¢ od wiadz lokalnych, firm utylizacyjnych
oraz w miejscu zakupu tego produktu. Gospodarstwo domowe spetnia wazng role w przyczynianiu si¢ do ponownego uzycia i odzysku
surowcow wtérnych, w tym recyclingu, zuzytego sprzetu. Na tym etapie ksztattuje sig postawy, ktére wptywajg na zachowanie wspdinego
dobra jakim jest czyste Srodowisko naturalne.

The symbol of a crossed-out wheeled bin placed on electronic or electrical equipment, its packaging or accompanying documents means
that the product may not be thrown out together with other waste. Used equipment may contain substances with toxic and carcinogenic
properties, hazardous to human health and life, and poisoning the soil and groundwater. It is the user’s responsibility to hand over the
used equipment to a designated collection point for its proper processing. For more information on recycling of electronic and electrical
equipment, please contact your local authorities, waste disposal services and the place where you purchased this product. The household
plays an important role in contributing to the reuse and recovery of secondary raw materials, including recycling, waste equipment. At this
stage, attitudes are formed that affect the preservation of the common good, which is a clean natural environment.
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