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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z CzegScig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwdch warunkow:

e Urzadzenie to nie moze powodowac zadnych szkodliwych zaktécen i

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czesé 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen w
instalacji domowej. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje, moze emitowac
energie czestotliwosci radiowej, zaktdcajgce komunikacje radiowa, jesli
nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami
producenta. Jednakze, nie mozna zagwarantowac, ze zaktdcenia nie
wystapig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie wptywa na jakos$é
odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wytgczenie

i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien sprobowa¢ samodzielnie
usungc¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej nastepujacych
Czynnosci:

e Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.
e Zwiekszenie odstepu miedzy urzgadzeniem a odbiornikiem.

e Podfaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwoddw.

e Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisiji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.
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Deklaracja zgodnosci

Urzadzenie to spetnia wymogi wynikajgce z Dyrektywy o ujednoliceniu
prawa panstw cztonkowskich dotyczacego kompatybilnosci
elektromagnetycznej (2014/30/UE), Dyrektywy niskonapieciowej (2014/35/
UE), Dyrektywy ErP (2009/125/WE) oraz Dyrektywy RoHS (2011/65/UE).
Produkt zostat poddany testom, ktére stwierdzity, ze spetnia on normy
zharmonizowane w zakresie urzgdzen techniki informatycznej, kitdre to
normy zostaty opublikowane w ramach dyrektyw w Oficjalnym Dzienniku
Unii Europejskiej.

Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuje, ze

tego produktu nie mozna usuwacé z innymi odpadami domowymi. Na
uzytkowniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za usuwanie zuzytych urzadzen,
poprzez ich przekazanie do wyznaczonych punktéw zbidrki w celu
recyklingu zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna
zbidrka i recykling zuzytych urzgdzen podczas ich usuwania pomoze w
oszczedzaniu naturalnych zasobodw i zapewni wykonanie recyklingu w
sposob chronigcy zycie ludzi i Srodowisko. W celu uzyskania dalszych
informacji o miejscach przekazywania zuzytych urzadzen do recyklingu,
nalezy sie skontaktowac z wtadzami lokalnymi, lokalnym zaktadem
utylizacji odpadoéw lub ze sklepem w ktérym zostat zakupiony produkt.



Informacje zwiazane z bezpieczenstwem

* Przed skonfigurowaniem przenosnego monitora USB nalezy uwaznie
przeczytac catg dokumentacje zawartg w opakowaniu.

* Aby zapobiega¢ zagrozeniom zwigzanym z pozarami lub porazeniem
pradem elektrycznym, nigdy nie nalezy wystawia¢ monitora na
dziatanie deszczu lub wilgoci.

* Nigdy nie probowac¢ otwierania obudowy monitora.

e Przed uzyciem monitora upewnic sie, ze wszystkie przewody
sa prawidtowo podtgczone oraz ze przewody zasilajgce nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

¢ Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie
umieszczac¢ monitora w jakimkolwiek miejscu, w ktérym moze dojs¢ do
zawilgocenia urzadzenia. Umiesci¢ monitor na stabilnej powierzchni.

¢ Nigdy nie wpychac obiektéw ani nie wlewac jakichkolwiek cieczy do
szczelin w obudowie monitora.

e W przypadku napotkania probleméw technicznych zwigzanych z
monitorem nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem
lub sprzedawca.

* Przenosny monitor USB jest zasilany przez port USB, ktéry jest zgodny
z obwodem LPS i SELV, zgodnie z norma IEC 62368-1.

OSTRZEZENIE

Oswiadczenie dotyczgce ograniczenia stosowania substanciji
niebezpiecznych (Indie) Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w
Indiach zasadami dot. e-odpaddw (i gospodarowania nimi) z roku 2016,
ktore zabraniajg stosowania otowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu,
polibromowanych bifenyli (PBBs) i polibromowanych eteréw difenylowych
(PBDEs) w stezeniach przekraczajgcych 0,1% wagi w materiatach
jednorodnych oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku
kadmu, poza wyjatkami wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

B ASUS CONTACT INFORMATION
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Dbanie i czyszczenie

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd. Oczy$é powierzchnie monitora
pozbawiong luznych wiokien, nie szorstkg szmatkg. Trudniejsze do usuniecia
plamy, mozna usung¢ szmatkg zwilzong w fagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ Srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Nalezy uzywaé $rodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia ekranéw
LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwac $rodkiem czyszczacym bezpo$rednio
ekranu, poniewaz moze on dosta¢ si¢ do wnetrza monitora i spowodowac
porazenie pradem elektrycznym.

Jako metode czyszczenia nalezy stosowac wytgcznie [czysta wodal.

Nastepujace objawy sg normalne podczas dziatania monitora:

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze wystgpic¢
lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wy$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie si¢ poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran zostanie
powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna dtuzej
pracowaé nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub punktem serwisowym. Nie
nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

/{\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajgca odniesieniu obrazen

/0\
/ \
.

N 9

podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokoriczeniu zadania.

Wysokie lub niskie ekstremalne temperatury, na jakie moze by¢
narazona BATERIA podczas uzytkowania, przechowywania lub
transportu; oraz niskie cisnienie powietrza na duzych wysokos$ciach.

Wymiana BATERII na BATERIE niewtasciwego typu, ktéra moze
omina¢ ZABEZPIECZENIE (na przyktad w przypadku niektérych typow
BATERII litowych);

Wrzucenie BATERII do ognia lub do rozgrzanego pieca lub
mechaniczne zgniecenie albo pociecie BATERII , moze spowodowac
ESKPLOZJE;



¢ Pozostawianie BATERII w srodowisku o bardzo wysokiej
temperaturze, co moze spowodowa¢ ESKPLOZJE lub wyciek
fatwopalnej cieczy lub gazu; oraz narazenie BATERII na oddziatywanie
bardzo niskiego cisnienia powietrza, co moze spowodowac eksplozje
lub wyciek tatwopalnej cieczy lub gazu.

Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédtfa.

1. Strony sieci web ASUS

Ogolnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS.
Sprawdz http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalna dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.

3. Chron swoje oczy uzywajac monitory ASUS EYE CARE
Najnowsze monitory ASUS sg wyposazone we wtasng technologie
Filtr Swiatta nieb. i Brak migania, aby zachowa¢ zdrowie oczu w
dzisiejszym cyfrowym Swiecie.
Sprawdz
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania W zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajacych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementéw jak réwniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegdtowe informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajduja sie na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

vii



1.1 Witamy!
Dzigkujemy za zakupienie przenosnego monitora dotykowego USB ASUS!

Najnowszy przenosny monitor dotykowy ASUS zapewnia doskonatg
przenosnosc i efektywnos$¢ w codziennym zyciu, zwiekszajac jakosc
ogladania i codzienng prace.

1.2 Zawarto$¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujgce elementy:
Przenosny monitor USB

Instrukcja szybkiego uruchomienia

Karta gwarancyjna

Kabel USB Type-C

Adapter USB Type-C do A (Opcjonalny)

Kabel USB Type-C do A (Opcjonalny)

Ostona zabezpieczajgca

Kabel Mini HDMI do HDMI

AN N N NN N

Zasilacz PD 30W

R o Jedli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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1.3 Wprowadzenie do monitora

1.3.1 Widok od przodu oraz instrukcje dotyczace fadowania

r—

® Menu

<«®» Zamknij

» Glosnos¢
& Wybor wej.

s> Jasnos¢é

1. Przycisk zasilania / dioda LED zasilania
e Nacisnij ten przycisk, aby wigczy¢/wytgczy¢ monitor, jezeli jest

podtgczony do odpowiedniego zrddta.
¢ Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponize;.

Niebieskie Tryb wtgczenia zasilania
Czerwony | Tryb tadowania

Zielone | zakoriczono tadowanie
Ciemny | WYL

Pomarariczowy I Tryb gotowosci

2. 5-kierunkowy przycisk

*  Wigczanie menu funkcji przycisku. Uruchamianie wybranego elementu
OSD.

e Zmniejszanie/zwiekszanie warto$ci lub przesuwanie wyboru w gére/w
dét/w lewo/w prawo.

3. Port USB Type-C ()
e Uzywany do tadowania baterii; zasilanie przez adapter PD pradem 12V
przy 2,5A 30W.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu
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Port USB Type-C ("57=)

Uzywany do potgczenia z odpowiednim zrddtem, takim jak Notebook/
PCl/telefon komdrkowy; maksymalna obstugiwana przez wejscie sygnatu
rozdzielczosé to 1920 x 1080 przy 60Hz.

Wyjscie Type-C (moc do 10 W) wymaga najpierw podtgczenia do
zasilacza pradu stafego.

Gniazdo Mini-HDMI

Potgczenie urzadzenia z portem HDMI.

Port typu jack stuchawek dousznych:

Uzywany do podfgczenia ztacza typu jack stuchawek dousznych.

WAZNE:

* Uzywac wytgcznie dotgczonego zasilacza i przewodu USB do
tadowania monitora. Uzycie innego zasilacza i przewodu moze
spowodowaé uszkodzenie urzadzenia.

*  Aby uzyskac najlepsza jako$¢ dziatania nalezy uzywac¢ zasilacz do
MB16AMTR.

OSTRZEZENIE: Zasilacz moze sie nagrzewaé podczas

uzycia. NIE zakrywac zasilacza i trzymac go z dala od ciata po
podfaczeniu do zrédta zasilania. Jezeli urzadzenie stanie sie
nietypowo gorace, odtgcz przewdd USB od urzadzenia i wyslij je z
zasilaczem oraz przewodem do wykwalifikowanych pracownikow
serwisowych firmy ASUS

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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1.3.2 Funkcja QuickFit
Funkcja QuickFit zawiera dwa wzorce: (1) Siatka (2) Rozmiar zdjecia.

1. Wzdr siatki: Wspomaga projektantow i uzytkownikéw w organizaciji
zawarto$ci i uktadu na stronie i osiggnieciu spojnego wygladu i
odczucia.

Siatka wyréwnania 1 zostanie automatycznie obrdécona, jezel
automatyczne obracanie jest wigczone.

A E.”o

o e S o]

[PHC) TUSWUbIyY

L pLg) JUswubIY

Alignm%nt Grid1

Alignment Grid2

2. Rozmiar zdjecia: Udostepnia fotografom i innym uzytkownikom
doktadny widok i edycje na ekranie zdje¢ w rozmiarze rzeczywistym.

4x6| Bx5

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



2.1 Regulacja monitora

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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2.2 Laczenie monitora USB z systemem

Mini-HDMI
\\ USB (dla funkcji dotyku)

"ﬁ*w

R — 1]

@
= s

lub

R — ]

@
o s

‘-ﬁM—@

® lub

W o

[—L10

w Type-A

N —o
Type-C

"@*w

-

R e Aby umozliwi¢ transmisje sygnatu dotykowego, pomiedzy monitorem a
urzadzeniem wejscia nalezy podtaczy¢ kabel USB.

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1

Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykonaé ponowna konfiguracje

] 4+ASUS MB16A [161%
Splendid O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

[

Tryb Standardowy
Tryb sRGB

Tryb Sceneria
Tryb Teatr

Tryb Gra

Tryb Widok nocny
Tryb Odczytu
Tryb Ciemni

¥
m
=
=)
&
*

1. Nacisnij Srodek 5-kierunkowego przycisku “®”, aby wyswietli¢ menu
OSD.

2. Przesun przyciski w gore lub w dot ¥ weelu przetaczenia opcji w
menu. Po przejsciu z jednej ikony na druga podswietlona zostanie
nazwa opcji.

3. Aby wybraé z menu podswietlony element, nalezy przesunaé przycisk
w prawo ‘" lub przycisk srodkowy “*".

4.  Przesun przyciski w gore i w dot, aby wybra¢ wymagane parametry.

5. Przesun przycisk w prawo “* lub przycisk srodkowy “®’, aby przejs¢
do paska suwaka, a nastepnie uzyj przycisku w gore lub w dot “+
(zgodnie ze wskaznikami w menu), aby wprowadzi¢ zmiany.

6. Przesun przycisk w lewo ***, aby powrdcic¢ do poprzedniego menu.

% . : Gdy jest wyswietlana ta ikona, zasilanie jest dostarczane ze zrédta

. : Zasilanie bateryjne
. : Trwa fadowanie baterii

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR 3-1
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3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD

1.

Splendid
Ta funkcja zawiera osiem podfunkciji, ktére mozna wybra¢ wedtug
preferenciji.

. 4-ASUS MB16A [61%
Splendid O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

2

Tryb Standardowy
Tryb sRGB

Tryb Sceneria
Tryb Teatr

Tryb Gra

Tryb Widok nocny
Tryb Odczytu
Tryb Ciemni

¥
m
=
=)
»
*

e Tryb Standardowy: Najlepszy wybér do edycji dokumentéw z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

e Tryb sRGB: To najlepszy wybor do przegladania zdje¢ i grafiki z
komputeréw PC.

e Tryb Sceneria: Najlepszy wybor do wyswietlania zdje¢ scenerii z
wykorzystaniem technologii inteligentnego wideo SPLENDID™.

e Tryb Teatr: Najlepszy wybdr do ogladania filméw z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

e Tryb Gra: Najlepszy wybodr do korzystania z gier z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

e Tryb Widok nocny: Najlepszy wybdr do korzystania z gier z ciemna
scenerig z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo SPLENDID™.

e Tryb Odczytu: To najlepszy wybdr do czytania ksigzek.

e Tryb Ciemni: Najlepszy wybdr do miejsc stabo oswietlonych.

% e W opcji Tryb Standardowy, funkcje Nasycenie, Odcien skory, Wyrazistos¢ i

ASCR nie sa konfigurowane przez uzytkownika.

* W trybie SRGB funkcje Nasycenie, Temp. barwowa, Odcien skory,
Wyrazisto$¢, Kontrast i ASCR, nie sg konfigurowane przez uzytkownika.

e W Tryb Odczytu funkcje Nasycenie, Odcien skéry, ASCR, Kontrast i Temp.
barwowa, nie sg konfigurowane przez uzytkownika.
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2. Filtr Swiatta nieb.

Dostosowywanie poziomu energii Swiatta niebieskiego emitowanego
przez podswietlenie LED.

4-+ASUS MB16A [61%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Filtr $wiatta nieb.: W tej funkcji, mozna regulowac filtr Swiatta
niebieskiego Min. do maks. Min.: brak zmian; Maks.: Im wyzszy poziom,
tym mniej rozproszone jest niebieskie Swiatto. Gdy jest uaktywniony filtr
Swiatta niebieskiego, automatycznie zaimportowane zostang ustawienia
domyslne pozycji Tryb Standardowy. Oprécz poziomu maksymalnego,
jasnosc jest konfigurowalna przez uzytkownika. Warto§¢é maksymalna to
ustawienie maksymalne. Jest ona zgodna z certyfikacja niskiego poziomu
Swiatta niebieskiego TUV*. Funkcja jasnosci nie jest konfigurowalna
przez uzytkownika.

e Gdy uzytkownik wyreguluje filtr Swiatta niebieskiego na maksymalny poziom.

Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych
zalecen:

A RAN

*  Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto godzinie
ciagtej pracy przed komputerem. Kroétkie, ale czeste przerwy sg bardziej
skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

e W celu zminimalizowania zmeczenia i sucho$ci oczu nalezy od czasu do
czasu pozwoli¢ oczom odpocza¢, skupiajac wzrok na obiektach znajdujacych
sie daleko.

+  Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia. Cwiczenia te
nalezy czesto powtarzaé. Jesli zmeczenie oczu bedzie sie utrzymywaé, nalezy
skonsultowa¢ sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie
wzroku w gére i w dét (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatnej.

*  Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyng zmeczenia
oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr
Swiatfa niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie,
umozliwiajgc uniknigcie syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybér preferowanego koloru obrazu.

»-ASUS MB16A [161%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

(2]

Jasnos¢é
Kontrast
Nasycenie
Temp. barwowa
Odcien skory

Smart View

Y
m
0
=3
y3
*

e Jasnosé: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

e Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

e Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

e Temp. barwowa: Zawiera trzy wstepnie ustawione tryby koloréw (Zimne,
Normaline, Ciepte) i Tryb Uzytkownik.

*  Odcien skory: Zawiera trzy tryby kolorow, obejmujace Czerwonawy,
Naturalny i Zéttawy.

e Smart View: Uniwersalna pozycja widzenia z technologig Smart View.

% * W opcji Tryb Uzytkownik, mozna konfigurowac kolory R (Czerwony), G
= (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 ~ 100.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



4. Obraz

Ta funkcja gtéwna umozliwia regulacje parametréw Wyrazistosc,
Trace Free, Kontrola proporcji, VividPixel, ASCR.

+-ASUS MB16A [161%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

[2]

Wyrazistos¢
Trace Free
Kontrola proporcji
VividPixel

ASCR

¥
m
=
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y?
*

o Wyrazisto$¢: Regulacja ostrosci obrazu. Zakres regulacji wynosi 0 do
100.

* Trace Free: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie technologii
Over Drive. Zakres regulacji wynosi od najwolniejszego 0 do szybszego
100.

e Kontrola proporcji: Wybdr wspétczynnika proporcji ,Petny”, ,4:3".

e VividPixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie czyste i
szczegotowe wizualizacje, wiernie nasladujgce rzeczywistos¢. Zakres
regulacji wynosi 0 do 100.

e ASCR: Wybierz WL. lub WYL., aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje
wspdtczynnika dynamicznego kontrastu.

% *  Opcja 4:3 jest dostepna tylko w przypadku zrodta wejscia w formacie 4:3.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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5.

Wybor wej.
Wybdr zrédfa wejscia z sygnatu wejscia HDMI, Type-C.

4+-ASUS MB16A [H61%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

Wybér wej.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



6. Ustawienia syst.
Regulacja konfiguracji systemu.

e 4-ASUS MB16A [61%
Ustawienia syst. O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz
A
Automatyczny obroét

[}

Ekran dotykowy

Gtlosnosé

tadowanie USB-C
Tryb gotowosci

v

Y
m
™
3
y3
*

L 4+-ASUS MB1 61%
Ustawienia syst. 2 Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

@

GamePlus

QuickFit

Ustawienia OSD

Jezyk Polski
Blokada klawiszy

Blokada zasilania

Informacje

Wyzeruj wszystko

v

*BeylOE <«

e Automatyczny obrat: Do wtgczania/wytaczania automatycznego
obracania obrazu. Nalezy pamigtac, ze funkcja automatycznego
obracania dziata tylko w systemie operacyjnym Windows, po
zainstalowaniu oprogramowania DisplayWidget Center.

e ECO Mode: Aktywowanie trybu ekologicznego w celu oszczgdzania
energii. Przy natadowaniu baterii ponizej 20%, system ZenScreen
rozpocznie komunikacje z notebookiem/komputerem PC w celu regulacji
jasnosci, aby zapewni¢ dtuzsze dziafanie. (Ten tryb jest przeznaczony
WYLACZNIE dla notebooka/komputera PC, poniewaz wigkszo$¢
telefondw komdrkowych nie zapewnia zasilania innych Zrédet).

* Wybierz “tadowanie z NB/PC” przed wigczeniem ECO Mode.

* ECO Mode jest dostepny wytacznie dla wejscia Type C, jest wytaczony dla wejscia HDMI.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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Ekran dotykowy: Przeno$ny wyswietlacz MB16AMTR to monitor
dotykowy, ktdry wykorzystuje technologie 10 punktowego panelu
dotykowego. Nalezy uzywac¢ w systemie operacyjnym Windows 10 lub
nowszym. Mozna stosowa¢ dotykanie jednym palcem lub dotykanie
wieloma palcami, jednoczesnie maksymalnie do 10 punktéw dotyku.
Funkcje dotyku mozna takze wytaczy¢ tutaj.

10-punktowy dotyk

<) / S \ 0
Gtosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci wyjscia stuchawek i gtosnika.
Okno urzadzenia wej.: Umozliwia wigczenie/wytgczenie urzadzenia

wejsciowego i zasilania z poziomu wyskakujacego okienka na
komputerze JEZELI nawigzano potgczenie.

Urzadzenie wejsciowe:

Wybierz ,Telefon”, przy potaczeniu z telefonem komdrkowym (funkcja
zasilania nie jest zapewniana w trybie ,Telefon”, poniewaz wigkszo$¢
urzgdzen przenosnych nie moze zapewni¢ odpowiedniego poziomu
energii). Wybierz opcje ,NB/PC”, jezeli podtgczono do komputera, a
nastepnie wybierz opcje ,adowanie z NB/PC” z funkcja tadowania. Ta
funkcja umozliwia utrzymanie dtuzszego czasu dziatania. W podfunkgcji
PC, mozna wytaczy¢ funkcje zasilania, poprzez wybranie “Bez tadow. z
NB/PC”

* Brak fadowania oznacza tutaj zasilania pradem ponizej 100 mA, nie wptywa to na zywotnos$¢ baterii /
uzywanie podtaczonych urzadzen hostow.

* Z baterii ZenScreen mozna nadal korzysta¢, po wybraniu tadowanie z NB/PC lub wigczeniu ECO Mode,
poniewaz niektére notebooki’komputery PC majg ograniczone wyjécie zasilania.

tadowanie USB-C: Wyjscie Type-C (moc do 10 W) wymaga najpierw
podfaczenia do zasilacza pradu statego. Gdy nie jest uzywane, moze
zosta¢ wytgczone (wytacz).

Tryb gotowosci: Wybierz WL. w celu wybudzenia podczas
oszczedzania energii; Wybierz WYt. w celu wytgczenia zasilania
monitora przy oszczedzaniu energii trwajagcym powyzej 15 sekund.
GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i tworzy
lepsze $rodowisko do gier, dla uzytkownikdw grajacych w rozne rodzaje
gier. Funkcja Celownik jest szczegdlInie przydatna dla nowych graczy lub
poczatkujacych, zainteresowanych grami First Person Shooter (FPS).

W celu uaktywnienia GamePlus:

* Nacisnij przycisk GamePlus, aby przejs¢ do gtéwnego menu
GamePlus.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



*  Aktywacja funkcji Celownik, Timer, lub Wyréw. wyswiet.

*  Przesun za pomocg przycisku Pw gore/w dét w celu dokonania
wyboru i naciénij przycisk “®* w celu potwierdzenia wymagane;j
funkcji. Nacignij X w celu wytaczenia i wyjscia.

o Celownik/Timer mozna przesuwaé 5-kierunkowym przyciskiem *<”.

Menu gtéwne GamePlus - Celownik| GamePlus - Timer
GamePlus

GamePlus @® GamePlus GamePlus

Celownik
(Tryb éwiczenia)

Wyréw. wyswiet.

BACK/EXIT BACK/EXIT NEXT BACK/EXIT

QuickFit: Zobacz str. 1-4, aby uzyskac szczegdtowe informacije

Ustawienia OSD: Regulacja ustawien Czas zakonczenia, DDC/CI i
Przezroczystosc¢ ekranu menu OSD.

Jezyk: Wybdr jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski, Francuski,
Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski, Rosyjski, Polski,
Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski, Portugalski, Turecki,
Chinski uproszczony, Chinski tradycyjny, Japonski, Koreariski,
Perski, Tajski, Indonezyjski, Ukrainski, Wietnamski.

Blokada klawiszy: Wytaczenie wszystkich funkcji przycisku. Naci$niecie
i przytrzymanie przycisku w dot przez ponad pie¢ sekund spowoduje
wytgczenie funkcji blokady przyciskow.

Blokada zasilania: Do wytgczania/wtgczania przycisku zasilania.
Informacje: Wys$wietlanie informacji o monitorze.

Wyzeruj wszystko: Ustaw na ,Tak”, aby przywrdci¢ domysiny tryb
fabryczny wszystkich ustawien.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR

3-9



7. Skrot
Wybor tej opcji umozliwia ustawienie przycisku skroétu.

+-ASUS MB16A [61%
O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

e Skrét: Uzytkownik moze wybraé¢ sposrdéd funkgji ,Filtr Swiatta
nieb.”, ,Splendid”, ,Jasnos¢”, ,Kontrast”, ,Automatyczny obrot”,
~Wybor wej.”, ,Gtodnos¢” i ustawic jako przycisk skrotu. Prawy
przycisk, domysinie stuzy do regulacji gtosnosci. Przycisk W gére,
domysinie stuzy do wyboru wejscia. Przycisk W dét, domysinie
stuzy do regulacji jasnosci.

8. MyFavorite
Zataduj/Zapisz wszystkie ustawienia w monitorze.

] 4-ASUS MB16A [61%
MyFavorite O Tryb Sceneria HDMI 1080p 60Hz

@

Ustawienie 1
Ustawienie 2
Ustawienie 3

Ustawienie 4

¥
m
=
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*
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3.2 DisplayWidget Center

Przejdz na oficjalng strone internetowg MB16AMTR , znajdz karte “Support”
(Wsparcie) i wybierz “Driver &Ultility” (Sterowniki i narzedzia), aby pobrac
najnowsze oprogramowanie DisplayWidget Center.

MB16AMTR nalezy zawsze NAJPIERW podtgczy¢ do urzadzenia
wejsciowego, a nastepnie wigczy¢ oprogramowanie DisplayWidget Center.

Dla utatwienia aktywacji zalecamy takze, aby utworzy¢ skrot
oprogramowania DisplayWidget Center na pulpicie swojego komputera.

ASUS Displayidget Center - x

/! .
DisplayWidget Center Splendid

[ 1asus meroamTr v Select Mode

& L

Standard mode settings

Image Color

Brightness S

Contrast _—— ®

Trace Free —_———

Blue Lght Fiter @ 0 cortemp (v ]
o 4 R —e) 10
o . °
S —_—0
e B —_—1— 0
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3.3 Ustawienia panelu dotykowego

Gdy urzadzenie wejscia jest podtaczone do wiecej niz 1 monitora, w celu
wykonania ustawien nalezy si¢ zastosowa¢ do podanej ponizej wskazowki.

Wyszukaj opcje ,Control Panel” (Panel sterowania) w oknie wyszukiwania
Windows i Kliknij ja.

Kliknij Hardware and Sound (Sprzet i dzwigk) > kliknij Tablet PC Settings
(Ustawienia komputera typu Tablet) > kliknij Setup (Ustawienia)

Wykonaj instrukcje ekranowe, aby klikngé przycisk enter na ekranie dotykowym,
gdy komunikat ustawienia znajduje si¢ na panelu niedotykowym, kliknij przycisk
enter, gdy komunikat ustawienia zostanie przeniesiony na ekran MB16AMTR,
dotknij w tym czasie ekran MB16AMTR ; ustawienie zostanie wykonane.

5 Control Panel =
= v 4 [E2 > Control Panel v v »
Adjust your computer's settings Viewby: Category
System and Security User Accounts
Review your computer's status [ —

Save backup copies of your files with File
History

Back up and Restore (Windows 7) ‘Appearance and Bersanslisstian

Network and Internet Clock and Region

\ Connect to the Internet A
W Change date, time or number formats

View network status and tasks

Hardware and Sound Ease of Access
Let Windows suggest settings

View devices and printers
Add a device

Optimise visual display

Programs

|
[n)‘ Uninstall a program

 Hardware and Sound - o X

« v 1 g > Control Panel > Hardware and Sound v U | Search Control Panel 2

Control Panel Home

% Devices and Printers
ST Add a device | Advanced printersetup | Mouse ' ) Device Manager

System and Security
Change Windows To Go start-up options

Network and Internet

© Hardware and Sound ] g AutoPlay
=28 Change default settings for media or devices | Play CDs or other media automatically
Programs
User Accounts ( y Sound
Adjust system volume | Change system sounds | Manage audio devices

Appearance and
Personalisation \@ Power Options
Clock and Region Change power-saving settings | Change what the power buttons do
P Change when the computer sleeps | Choose a power plan | Edit power plan
/ Pen and Touch

Change touch input settings
L‘ Tablet PC Settings

Calibrate the screen for pen or touch input | Set tablet buttons to perform certain tasks

Choose the order of how your screen rotates | Specify which hand you write with

@ Realtek HD Audio Manager
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Model

Wielkos¢é panelu
Rozdzielczos¢
Jasnosé (typowy)
Kontrast (typowy)
Kolory wyswietlacza
Czestotliwosé pozioma

Czestotliwo$¢ pionowa
Wejscie cyfrowe

Kolor
Zuzycie energii
Temp. pracy

Wymiary fizyczne (SxXWxG)

Wymiary opakowania
(SxWxG)

Masa netto (przyblizona)

Masa brutto (przyblizona)

Napiecie znamionowe

Specyfikacje

MB16AMTR

Szerokoekranowy 15,6” (16:9, 39,49cm)

1920 x 1080

250 nitéw

700:1

262K

24kHz ~ 83kHz (HDMI) / 83kHz (Type-C)

50Hz ~ 61Hz (HDMI/Type-C)

USB Type-C (DisplayPort Alt Mode i Displaylink) /
Mini HDMI

Ciemnoszary

=10W

0° ~ 40°C

35,99 x 22,68 x 1,19 cm

48,80 X 29,80 X 8,80 cm

1,15 kg

2,29 kg

. WEJSCIE 100- 240V, 50/60Hz;
WYJSCIE 5V lub 9V ===, 3,0A, lub 12V ===, 2,5A

*Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR




3.5 Rozwiazywanie problemoéw (FAQ)

Problem

WLACZONA dioda LED
zasilania

* Naciénij przycisk O, aby sprawdzic,

Mozliwe rozwigzanie

czy monitor znajduje si¢ w trybie ON
(WLACZENIE).

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podfaczony do monitora i
komputera.

Sprawdz, czy kabel USB Type-C jest
prawidtowo podfagczony do gniazda “DC
in (Wejscie pradu statego)” monitora i do
komputera.

Pomaranczowe $wiatto diody
LED zasilania i brak obrazu
na ekranie

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podfgczony pomiedzy monitorem

i komputerem.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk zfacza.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidfowo.

Obraz na ekranie jest za
jasny lub za ciemny

Dostosuj ustawienia jasnosci przy uzyciu
przycisku.

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wyswietlane sa
falujgce wzory

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podfgczony pomiedzy monitorem
i komputerem.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowa¢ zakidcenia elektryczne.

Jak uzywac¢ kabel C do DP
z domysInymi ustawieniami
fabrycznymi?

Podtacz adapter ASUS PD do portu wejscia
DC (prad staty). (Jest wtaczona domysina
opcji OSD tadowanie USB-C)

Podtacz kabel C do DP do portu USB-C.
Rozpocznij uzywanie MB16AMTR.
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Problem Mozliwe rozwigzanie

Przetaczenie opcji OSD
tadowanie USB-C z
wigczenia na wytgczenie,
spowoduje brak sygnatu,
przy potaczeniu przez kabel
Type-C do DP.

Jak nalezy to rozwigzac?

* Wymagany jest zasilacz. W celu konfiguracii
monitora, wykonaj podane ponizej czynnosci.
1. Podtacz adapter ASUS PD do gniazda DC

(Wejscie pradu statego).

2. Wejscie wideo:
(a) Wideo HDMI przez kabel mini HDMI.
(b) Wideo USB Type-C przez kabel C do C.
(c) Wideo USB Type-C przez kabel C do A.

3. Otworz gtéwne menu OSD. Ustaw
tadowanie USB-C na Wt.

4. Ponownie podtacz kabel C do DP

Urzadzenie z portem Type C,
bez obstugi trybu DP ALT

o Sterownik MB16AMTR mozna wyszukac
na oficjalnej stronie ASUS, na stronie
produktu znajdz zaktadke ,Support” (Pomoc
techniczna), a nastepnie wybierz ,Driver
&Tools” (Sterownik i narzedzia).

Metoda wymuszonego
ponownego uruchomienia
w przypadku awarii
(ekran baterii ma funkcje
wymuszenia ponownego
uruchomienia)

 Nacisnij jednoczesnie na 1-2 sekundy, Srodek
przycisku pieciokierunkowego i przycisk
zasilania.

Podczas uruchamiania
powtarzane jest wys$wietlanie
LOGO ASUS

* Sprawdz, czy jest podtaczony adapter.
* Uzyj oryginalny kabel Type-C i adapter.

Nie mozna wyswietli¢ obrazu
po podfaczeniu do kabla
Type-C

* Uzyj oryginalny kabel Type-C i adapter

Monitor ASUS USB Type-C MB16AMTR
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3.6 Lista obstugiwanego taktowania

Podstawowe taktowanie obstugiwane przez komputer PC

Rozdzielczosé

Czestotliwosé

odswiezania

Czestotliwosé pozioma

640x480 60Hz 31,469
800x600 60Hz 37,879
1024x768 60Hz 48,363
1280x720 60Hz 44,772
1280x960 60Hz 60
1280x1024 60Hz 63,981
1440x900 60Hz 55,935
1680x1050 60Hz 65,29
1920x1080 60Hz 66,587
640x480P 60Hz 31,469
720x480P 60Hz 31,469
720x576P 50Hz 31,25
1280x720P 50Hz 37,5
1280x720P 60Hz 45
1920x1080P 50Hz 56,25
1920x1080P 60Hz 67,5
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